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Resumen

En el proceso de aprendizaje surgen una serie de inconvenientes en los estudiantes
especificamente en el razonamiento matematico, puesto que no se ha fortalecido el
razonamiento logico y la resolucion de problemas enfocandose en las experiencias
cotidianas, lo anterior, ha incidido en los resultados obtenidos de las pruebas saber
durante los ultimos afios, cuyo desempefio en la mayoria de los estudiantes ha sido
bajo, dificultandose la resolucion de problemas simples.

Basandose en la problematica existente se planted la investigacion que tuvo como
objetivo determinar el impacto que genera el uso de las tecnologias de informacién y
comunicacion en el aprendizaje de los estudiantes de los grados tercero de basica
primaria de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales (Narifio), para ello se
identificaron las TIC mas utilizadas por los estudiantes, posterior a ello se implementd
el uso de las TIC como estrategia para mejorar el aprendizaje en el area de las
matematicas, para finalmente evaluar las competencias adquiridas en cuanto al

aprendizaje de la matematica.

El desarrollo del estudio se fundament6 en el paradigma cuantitativo, enfoque
empirico analitico y tipo descriptivo, se utilizaron las técnicas: encuesta dirigida a los
estudiantes, talleres y la lista de chequeo que se aplico posterior a la implementacion
de la propuesta de intervencion, con la finalidad de verificar los logros obtenidos en las

competencias matematicas.

Los resultados evidenciaron que la mayoria de los estudiantes si hacen uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion entre las mas usadas son las tablets,
celulares, plataformas virtuales, la mayoria tienen acceso a internet via wifi. En el

estudio se concluye que posterior a la propuesta de intervencion se mejoraron las
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competencias matematicas en los estudiantes, ya que el uso de las TIC les dio la
posibilidad de fortalecer los conocimientos.
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Abstract

In the learning process, a series of drawbacks arise in students specifically in
mathematical reasoning, since logical reasoning and problem solving have not been
strengthened by focusing on everyday experiences, the above has had an impact on the
results obtained from the know tests in recent years, whose performance in most

students has been low, making it difficult to solve simple problems.

Based on the existing problems, the research was proposed that aimed to determine
the impact generated by the use of information and communication technologies on the
academic performance of students in the third grade of elementary school of the Sucre
de Ipiales Educational Institution (Narifio ), for this, the ICT most used by students
were identified, after which the use of ICT was implemented as a strategy to improve
performance in the area of mathematics, to finally evaluate the skills acquired in terms

of learning mathematics .

The development of the study was based on the quantitative paradigm, analytical
empirical approach and descriptive type, the techniques were used: survey directed to
students, workshops and the checklist that was applied after the implementation of the
intervention proposal, with the purpose of verifying the achievements obtained in

mathematical competencies.

The results showed that most of the students do use information and communication
technologies, among the most used are tablets, cell phones, virtual platforms, most
have access to the internet via Wi-Fi. The study concludes that after the intervention
proposal, the students’ mathematical competencies were improved, since the use of ICT

gave them the possibility of strengthening their knowledge.
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Capitulo I. Contextualizacion de la Problemética

1.1. Descripcion de la Problematica

En el proceso de aprendizaje de los estudiantes se presentan una serie de problemas
que se generan en el proceso de razonamiento matematico, es importante mencionar a
los planteamientos de la propuesta de Zubiria (2017), quien menciona que “la
matematica se ha convertido en una de las areas mas atrasadas que hay, enfocada
unicamente en los algoritmos. Eso es irrelevante para la vida, por eso se les deja a las
calculadoras. Lo que se deberia trabajar es el razonamiento ldgico y la resolucion de
problemas a partir de experiencias significativas” (p. 1). De acuerdo a lo anterior, es
evidente que existe una razén de fondo frente al proceso de ensefianza aprendizaje
sobre esta area, sin embargo, se asume que ésta es la clave esencial para desarrollar el

pensamiento, comprensién y analisis de una situacion problema.

Haciendo referencia a Colombia, revisando el analisis de los resultados obtenidos
en las pruebas saber durante los Gltimos afios y con la estrategia de integracion de
componentes curriculares del dia de la excelencia educativa, implementado por el
Ministerio de Educacién Nacional, a todas las instituciones publicas y privadas de
Colombia, se evidencid que la mayoria de los estudiantes de grado cuarto de la jornada
de la tarde presentan bajo desempefio debido a que no responden adecuadamente las
situaciones planteadas en la prueba, al igual que se les dificulta desarrollar
correctamente los problemas simples (Fuentes , Paéz , & Prieto , 2019), en este sentido,
se considera que los estudiantes han manifestado situaciones diversas que les impiden
Ilevar a cabo un proceso adecuado de aprendizaje, visto desde las diferentes areas del

conocimientos.

Al respecto, Lopez (2015), afirma que “en el ambito educativo se suele escuchar

continuas quejas de padres de familia y docentes sobre el bajo nivel que presentan los
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estudiantes en el area de matematicas, ademas del poco interés y empatia que presentan
frente a esta area. Ademas, a los estudiantes se les dificulté mucho reconocer el sentido
argumentativo de las respuestas obtenidas de una operacion matematica y mas adn
proponer las diferentes formas de solucion que no fuera solo una operacion” (Lopez ,
2015). Los planteamientos evidencian claramente las situaciones que se presentan en
el proceso de ensefianza aprendizaje, donde los educandos no tienen claridad o método
de estudio que contribuya a comprender las matematicas como una de las areas del

conocimiento fundamentales en el &mbito educativo.

Enfocandose especificamente en las cifras publicadas por el Ministerio de
Educaciéon Nacional (MEN) de Colombia (2019), a través del Instituto Colombiano
para el Fomento de la Educacién Superior (ICFES) en las pruebas saber 2019 de la
Institucion Educativa Nacional Sucre de Ipiales (Narifio) grados 3 y 5 (terceros y
quintos) de basica primaria donde se demuestra un desempefio minimo en todos los
aspectos del area de Matematica; segun la escala de valoracion de las competencias
basicas de Matematica, la mayoria de los estudiantes se encuentran entre un nivel
insuficiente 0 minimo, y siendo una minoria, los estudiantes en conseguir un
desempefio satisfactorio, lo cual sugiere que se requiere fortalecer los procesos de
ensefianza - aprendizaje de esta area (Ministerio de Educacion Nacional de Colombia ,
2019).

Aunque en términos generales el desempefio en la prueba de Matematicas fue
minimo, los nifios y nifias de los grados tercero y quinto de basica primaria demostraron
un mejor manejo de los contenidos de la prueba referidos a los nimeros, los sistemas

numericos y las transformaciones aritméticas.

En tanto, las principales dificultades de los estudiantes de ambos grados estuvieron
en las competencias para operar con los conceptos y procedimientos relacionados con

el espacio (formas y figuras en el plano) y con las magnitudes (longitud, area, volumen,
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capacidad, masa), asi como en las habilidades necesarias para interpretar datos y

realizar inferencias estadisticas sencillas.

Los nifios y nifias de grado tercero y quinto se desempefiaron mejor en aspectos
comunicativos, lo que supone un mayor desarrollo de competencias para la
interpretacion y expresion de ideas en la matematica (a través de graficos y simbolos)
(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia , 2019).

1.2. Formulacion de la pregunta de investigacion

¢El uso de las Tecnologia de Informacion y Comunicacion mejoran el aprendizaje
de la matematica en estudiantes de grado tercero de basica primaria de la Institucion
Educativa Sucre de Ipiales (Narifio)?

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Determinar el impacto que genera el uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion en el aprendizaje de la matematica en estudiantes de grado tercero de

basica primaria de la Institucién Educativa Sucre de Ipiales (Narifio).

1.3.2. Objetivos especificos

Identificar las tecnologias de informacion y comunicacion utilizadas por los

estudiantes en el proceso de aprendizaje de la matematica.
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Implementar el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién como

estrategia para mejorar el aprendizaje en el &rea de la matematica.

Evaluar las competencias adquiridas en cuanto al aprendizaje de las matematicas

haciendo uso de las tecnologias de informacion y comunicacion.

1.4. Justificacion e impacto

En el estudio se tendréa en cuenta las “pruebas saber”, en lo que refiere al aspecto
matematico, evalla los cinco pensamientos distribuidos en tres componentes
(numeérico-variacional, geométrico-métrico, y aleatorio), que los estudiantes deben
demostrar en tres contextos del pensamiento matematico: en primer lugar, el
razonamiento y argumentacion; en segundo lugar: comunicacion, representacion y

modelacién y por Gltimo, planteamiento y resolucion de problemas.

Si bien los resultados en matematica afio 2019, representan avances lentos, en esta
area es necesario impulsar a los estudiantes para que alcancen niveles mas complejos
de competencia, que les permitan enfrentar y resolver situaciones matematicas con mas

y mejores herramientas, para responder a las demandas de sus diferentes entornos.

Si se tiene en cuenta que en la actualidad la tecnoldgica avanza a pasos gigantescos,
la cual se ha convertido en el mejor recurso para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matematica, es por ello que se hace uso de las tecnologias de
informacién y comunicacion gque juegan un papel fundamental para los estudiantes y
educadores, por considerarse una de las herramientas esenciales para lograr las

competencias establecidas en esta area del conocimiento como lo es la matematica.

Desde esta perspectiva, es importante resaltar que los nifios y nifias en edad escolar,

han adquirido gran empatia por las tecnologias de la informacion y comunicacion,
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constituyéndose uno de los elementos fundamentales en el proceso de ensefianza
aprendizaje, por ello se decide realizar esta investigacion que es interesante, porque en
él se abordara el uso de tecnologias de informacidn y comunicacion para fortalecer el
proceso de aprendizaje de la matematica, es decir, fundamentarse en el logro de las
competencias como es el razonamiento matematico en los estudiantes de grado tercero
de basica primaria, lo anterior se lograré a traves de la implementacion de estrategias
educativas basandose en el uso de las TIC’s como herramientas Utiles para el

aprendizaje.

Asimismo, el desarrollo del estudio se considera interesante porque se evaluara
inicialmente el uso de las tecnologias de informacion y comunicacién, pretendiendo
con ello identificar aquellas que son utilizadas y generan gran impacto y les contribuye
a la resolucion de los problemas matematicos, es decir, les permitiré la aplicabilidad de
las operaciones matematicas que son Utiles y basicas para el aprendizaje, unido a ello
les facilitara el desarrollo de los conceptos y con ello aplicar el pensamiento I6gico y

deductivo para el logro de las competencias establecidas.

En este orden de ideas, el desarrollo del trabajo de investigacién se considera Util
para los estudiantes de grado tercero, quienes seran los beneficiados, porque
suministraran informacién relacionada con el uso de las tecnologias de informacién y
comunicacion, unido a ello porque serén vinculados en el proceso de intervencion, es
decir, en la implementacion de la propuesta, y finalmente seran tenidos en cuenta en la
verificacion de los logros obtenidos en las competencias matematicas de los diferentes

grados

Asimismo, es util para la institucion educativa, puesto que a través del desarrollo
del estudio se evaluaran los logros de la propuesta de intervencion, con la finalidad de

que ésta sea utilizada para los estudiantes de los diferentes grados, permitiéndoles
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mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje haciendo uso de las tecnologias de

informacion y comunicacion.

De igual manera, se considera que el estudio es factible, porque se cuenta con el
apoyo de las directivas de la institucion educativa, ademas con los padres de familia y
estudiantes que intervendran en el estudio, quienes contribuirdn en el desarrollo del
estudio, por ello, la colaboracion de este grupo de personas facilitara la efectividad en
el proceso investigativo y la posterior aplicacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la matematica, basandose en los hallazgos significativos del estudio.

Igualmente, el estudio se considera novedoso, porque a nivel de la institucion
educativa, no se han desarrollado investigaciones que aborden la tematica en mencion
por tal motivo, el desarrollo de la misma aportara a otros estudios con caracteristicas

similares y con ello se contribuird a mejorar el aprendizaje en el area de la matematica.
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Capitulo I1. Fundamentacion Tedrica de la Investigacion

2.1. Bases Tedricas, Investigativas, Conceptuales y Legales

2.1.1. Bases Tedricas

En el desarrollo del estudio se enfocara en las teorias para la educacion, entre las

cuales se mencionan:

Piaget. En este enfoque considera que el ser humano es quien construye su
conocimiento tanto de su mundo fisico como de su entorno social, a traves de su
desarrollo cognitivo. Ademas, considera que el hombre consigue un conocimiento
objetivo de la realidad a partir de sus vivencias desde la infancia (Gonzélez , 2008).
Sera aplicada directamente con el ser humano, en donde intervendran los estudiantes,

abordando el desarrollo cognitivo fundamentado en el aprendizaje de la matematica.

Vigostky. Gonzéalez (2008), afirma que el proceso de aprendizaje esta influenciado
por las interacciones sociales es decir que el sujeto aprende por medio de las
experiencias de su entorno socio cultural. Con esta perspectiva se puede deducir que
hay que dotar a los estudiantes entornos socialmente dindmicos e interactivos donde se
pueda explotar los distintos campos del conocimiento junto con sus comparieros de
clase, docentes y familiares. En tal virtud las TIC’s se pueden usar como herramienta
que contribuya al dialogo, reflexion junto a la resolucién de problemas, y que permita

ser un apoyo al proceso ensefianza aprendizaje y a su desarrollo cognitivo (p. 13).

De acuerdo a los planteamientos anteriores, en el proceso de ensefianza aprendizaje
juega un papel fundamental la interaccion del ser humano, por ello se considera que, a

través del uso de las tecnologias de informacion y comunicacién, se estableceran
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contactos directos e indirectos, pretendiendo con ello hacer uso de las innovaciones

tecnoldgicas que son Utiles en el aprendizaje.

Decroly. El interés de los nifios lo liga a las necesidades basicas, y a éstas las dividen
en cuatro especies: necesidad de nutrirse, necesidad de refugio, necesidad de
defenderse y protegerse, necesidad de actuar, de trabajo solo o en grupo, de recrearse
y mejorar. Cada una de ellas puede constituir un "centro de interés”, eje de actividades
de todo un curso escolar. Destaca la importancia de familiarizar al nifio con lo que le
interesa, sin obligarlo a analizar, diferenciar o separar en edad temprana (Gonzélez ,
2008). En los planteamientos anteriores, es de considerar que el estudiante en el
proceso de aprendizaje esta fortaleciendo las necesidades de aplicar las tecnologias de
informacidn y comunicacion para contribuir a adquirir las habilidades y competencias

en el &mbito de matematica.

Ausubel. Ausubel pone énfasis de la idea del aprendizaje significativo, y sostiene
que para que esto ocurra los alumnos deben ser conscientes de la relacion entre las
nuevas ideas adquiridas (o construidas), y de los aspectos relevantes de su estructura
cognoscitiva, razén por la cual esta teoria se establece definitivamente la didactica en
la corriente constructivista. Es decir, que la era de aprendizaje digital contribuye a un
aprendizaje por transmision a un aprendizaje interactivo donde los estudiantes no deben
ser tratados como entes pasivos, sino que participen activamente en su proceso de
formacion, dotando a la sociedad estudiantes con pensamiento criticos y reflexivos
(Gonzalez , 2008).

En el estudio se tomo la teoria de Ausubel, quien hace referencia al aprendizaje
significativo, considerado éste por descubrimiento, en el cual se enfoca en un
aprendizaje escolar que puede darse por recepcion o por descubrimiento, siendo ésta
una estrategia de ensefianza que contribuye a lograr las competencias matematicas

establecidas en el area de las matematicas.
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2.1.2. Bases investigativas

Abordar la investigacion, es importante porque a través de ello se despliega el
“dominio de la acciéon que se despliega para solucionar tareas investigativas en el
ambito docente, laboral y propiamente investigativo con los recursos de la metodologia
de la ciencia” (Machado, et. al, 2008, p. 164). Es importante mencionar que para el
proceso investigativo se deben establecer una serie de habilidades que traen consigo el
implemento de las acciones enfocadas en la teoria y la préctica, siendo éstos fruto de

la busqueda del problema y la solucién a través de la investigacion cientifica.

En este sentido, se abordard los antecedentes historicos que hacen relacion al
surgimiento las tecnologias de informacidn y comunicacion, posterior a ello mencionar
los estudios que se han realizado a nivel mundial, nacional y regional basandose en la
revision de la literatura donde se tomaron las investigaciones que tienen aspectos
similares a lo establecido en el desarrollo de los objetivos que se plantearon en el

mismo.

2.1.2.1. Antecedentes historicos. Actualmente las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC’s) forman parte de los diferentes estratos sociales, desde el
sector productivo, econdmico, cientifico, cultural y educativo. Es asi que a menudo se
afirma que las TICs son herramientas indispensables en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Los distintos paises desarrollados del mundo ya han incorporado las TIC’s a la
educacion, sumergiéndola en la globalizacion y mundializacion del saber. Como bien
lo sefialan algunos autores, vivimos en un mundo dominado por la ciencia y la
tecnologia y el uso de éstas estd generando nuevas y distintas formas de aprender

(Sanchez, 1999). He aqui el rol determinante que les toca cumplir a los



21

docentes/capacitadores. Los mismos deben tener claro la utilidad de las tecnologias en

el proceso de ensefianza y de aprendizaje, asi como la evaluacién de los mismos.

Las TIC son recursos valiosos que pueden ser usados para incentivar al alumno,
despertar en €l mayor motivacion hacia el aprendizaje, ademés de desarrollar
habilidades y competencias que permitan poner en marcha sus propias destrezas
(Delgado, 1998). Desde hace algunos afios estudios han evidenciado la importancia de
los recursos humanos en las organizaciones, resaltando el rol valioso que cumplen en

ellas.

Las TIC en general son una herramienta que facilitan el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la matematica, pero su uso en casa requiere una metodologia adecuada,

un cambio metodoldgico notable.

De acuerdo con la normativa vigente “Las TIC deben estar al servicio de una
educacion donde el alumno/a sea el protagonista de su propio aprendizaje y que, con la
ayuda del profesorado acceda a las claves para comprender la cultura y su evolucién y
haga posible construir el propio conocimiento” (Junta de Andalucia, 2007). De esta
manera, el uso de recursos tecnoldgicos en la ensefianza primaria no sélo despierta el
interés por aprender en el estudiante, también lo prepara para incorporarse en la

sociedad en la que vive, cada dia mas tecnificada.

Del mismo modo, las tecnologias de la informacion y comunicacién, es importante
mencionar que en la actualidad los entornos informaticos son mas accesibles, los cuales
amplian las posibilidades de interaccion entre los diferentes usuarios. En la literatura
se han introducido nuevos términos para designar estos entornos, uno de ellos es el de
Comunidades Virtuales de Aprendizaje (CVA) o entornos de aprendizaje en linea
elearning, los cuales utilizan principalmente el internet, plataformas interactivas y
redes sociales (Bustos & Coll , 2010).
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Asimismo, se considera que la tematica es importante puesto que “las TIC, son las
tecnologias de la Informacion y Comunicacion, es decir, son aquellas herramientas
computacionales e informaticas que procesan, sintetizan, recuperan y presentan
informacidn representada de la méas variada forma. Es un conjunto de herramienta,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacién, para dar forma,
registrar, almacenar y difundir contenidos digitalizados para todo tipo de aplicaciones
educativas, las TIC son medios y no fines. Por lo tanto, son instrumentos y materiales
de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas
formas de aprender, estilos y ritmos de los aprendices” (Mellando, Talavera, Romera,
& Gutiérrez, 2011). Se ha considerado que las TIC han adquirido amplia importancia
en el proceso de formacion de los educandos, puesto que facilitan el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Entre las ventajas que tienen las TIC en el aprendizaje: aprendizaje cooperativo. Los
instrumentos que proporcionan las TICs facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de

actitudes sociales ya que propician el intercambio de ideas y la cooperacion.

Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
computadoras permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya que el
computador debido a su versatilidad y gran capacidad de almacenamiento permite

realizar diversos tipos de tratamiento de una informacion muy amplia y variada.

Profesor y estudiante sienten la necesidad de actualizar sus conocimientos y muy
particularmente en lo referente a la tecnologia digital, formatos de audio y video,

edicion y montaje, etc.

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en los
procesos educativos permite que los estudiantes adquieran determinadas capacidades

imposibles de obtener por otras vias. Sin embargo, los docentes deben estar preparados
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para ofrecer a sus alumnos estas nuevas oportunidades de aprendizaje a través de la
integracion de las TIC en las aulas tradicionales y mediante la aplicacion de métodos

pedagdgicos innovadores (Bustos & Coll , 2010).

Las ventajas de las TIC para los estudiantes: aprovechamiento del tiempo. El
estudiante puede acceder a la informacion de manera casi instantanea, puede enviar sus
tareas y asignaciones con solo un “clic”. Puede interactuar con sus comparieros y
profesor desde la comodidad de su casa o “ciber” haciendo uso de salas de chat y foros
de discusion. El profesor puede publicar notas, anotaciones, asignaciones y cualquier
informacion que considere relevante, desde la comodidad de su casa u oficina y de
manera casi instantanea por medio de su blog o pagina web. En caso de no disponer de
tiempo o equipo instrumental adecuado, el profesor puede mostrar el fenédmeno en

estudio empleando alguna simulacién disponible.

Aprendizaje cooperativo. Los estudiantes aprenden con su profesor y los estudiantes

pueden aprender entre ellos, gracias a la cooperacion y trabajo en equipo.

Motivacion e interés. Los chicos hoy dia poseen destrezas innatas asociadas con las
nuevas tecnologias por lo que, de forma muy natural, aceptan y adoptan el uso del
computador en sus actividades de aprendizaje; prefieren la proyeccion de un video ante
la lectura de un libro. Los chicos confiesan estar muy motivados porque tienen acceso
a un gran volumen de informacién actualizada. Por otro lado, el profesor se siente
comprometido con su actividad docente por lo que se hace imperativo la actualizacion

de su conocimiento, sobre todo cuando se contagia del entusiasmo de sus estudiantes.

Desarrollo de habilidades en la bdsqueda de la informacion. Hasta hacen apenas
unas décadas, toda una tarde de consulta en la biblioteca, no era suficiente para
encontrar la informacién buscada. Hoy dia basta con pocos minutos para saturarnos de

informacién muchas de ellas inutiles o repetidas. Es necesario desarrollar habilidades
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para seleccionar adecuadamente la informacion atil y filtrar lo inGtil para quedarnos

con una cantidad de informacién que podamos procesar (Duarte , 2017).

2.1.2.2. Antecedentes investigativos. Se revisaron las diferentes investigaciones a

nivel internacional, nacional y regional.

A nivel internacional:

Espafia, 2015, “desarrollo de los razonamientos matematico y verbal a través de las
TIC: descripcion de una experiencia educativa”, el objetivo del estudio fue valorar los
beneficios observados respecto a la intervencion educativa en un alumno con
dificultades en el razonamiento I6gico matematico y en el verbal. Se concluye que la
utilizacion combinada de todo el material de multimedia en el aula de apoyo ha
contribuido a la mejora de este alumno en ambas areas, sobre todo en la de
razonamiento logico matematico. Ademas, la inclusion de las TIC en el proceso
educativo del nifio se ha convertido en un pilar pedag6gico que ofrece mdultiples
ventajas, proporcionan un facil acceso a todo tipo de informacién sobre cualquier tema
y en cualquier formato, especialmente a través de internet, pero también mediante el
acceso a multiples colecciones en soporte CD-ROOM y DVD (Cuesta , Aguilar , &
Marchena , 2015).

Espana, 2016, “dificultades en la resolucion de problemas matematicos. Tipologia
y estrategias”. Trabajo doctoral. En el estudio se analiz6 el nivel de comprension de
problemas aritméticos en alumnado de tercer curso de primaria y en la evaluacién de
un programa de intervencion implementado con el objetivo de ayudar a los escolares
en la mejora de la comprension y resolucion de problemas. Los resultados mostraron
diferencias estadisticamente significativas en la comprension de las operaciones
matematicas y en los procesos de planificacion del pre al pos-test, obteniendo los

escolares puntuaciones medias més altas tras la verbalizacion de los problemas.
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Asimismo, el grupo de intervencion mejoro tanto su aprendizaje matematico como los
procesos de atencion y planificacion igualando al de comparacién, del cual se
diferenciaba inicialmente. Asi mismo, se ha mostrado que el nivel de funcionamiento
en los procesos cognitivos permite predecir los resultados en rendimiento matematico
(Rodriguez Campo , 2016).

México, 2016, “uso de la Tecnologia para fomentar la Creatividad en el Aprendizaje
de la Geometria”, el objetivo es fomentar la creatividad en los alumnos de segundo
grado de secundaria mediante el uso de las TIC, investigacion de enfoque cualitativo-
mixto en el cual se analizaran los cambios en un grupo poblacional utilizando las TIC
en el area de geometria, la poblacion objeto de estudio se determind a través de muestra
por conveniencia 0 no probabilistica determinado por 49 estudiantes, como
conclusiones se lograron evidenciar que la gran mayoria de educandos mostraron una
actitud positiva, respecto a las actividades propuestas en el aprendizaje, propicio la
posterior utilizacion de las TIC de manera autbnoma lo cual genera una mejor y mayor
aprehensién de conocimiento, la creatividad y motivacion (Moguel , Michel , & Torres
, 2016).

Ecuador, 2016, “impacto del uso de las TIC como herramientas para el aprendizaje
de la matematica de los estudiantes de educacion media”. El estudio es una
investigacion no experimental cuantitativa, que pretende abordar evidencias empiricas
sobre el nivel del impacto que tienen la integracién en las TIC como herramienta de
aprendizaje de las matematicas. Los resultados indican que el papel de la tecnologia e
internet en el aprendizaje de la matematica pueden generar alguna motivacion, no
representan para los estudiantes y docentes un factor significativo ni de alto impacto
en el aprendizaje de las matematicas a largo plazo, no por su uso o acceso a ellas, sino

por la falta de competencia para aplicarlas en su aprendizaje (Revelo , 2016)
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Ecuador, 2020, “aplicacion mévil para el fortalecimiento de capacidades légico —
matematica”, la investigacion tuvo como objeto las capacidades logico matematicas,
ademas se evaluo el nivel de conocimientos y desempefio. Los resultados obtenidos en
el estudio evidenciaron que durante el proceso de evaluacion del software se determind
que mejord el aprendizaje de las matematicas y la resolucién de problemas en los
estudiantes, siendo un resultado importante y crucial en la investigacion, por lo tanto
la construccion del modelo permitid potenciar las habilidades 16gico matematico en
nifios (as), lo cual ayudd a mejorar la praxis y facilito la integracion curricular de

alumnos dentro del aula de clase (Caicedo Plua , y otros, 2020).

A nivel nacional:

Bogotd, 2016, “aplicacion para dispositivos moviles Android: una propuesta para el
desarrollo de habilidades en el proceso de generalizacion”. El objetivo fue desarrollar
una propuesta para el desarrollo de habilidades en el proceso de generalizacién para los
estudiantes de grado octavo del Colegio Bachillerato Patria a partir del disefio de una
aplicacion para dispositivos Android como mediador. Los resultados indican que el uso
de aplicaciones moviles, como herramienta educativa innovadora, puede permitir en
estudiantes y profesores dinamizar nuevas formas de conceptualizar procesos de
generalizacién matematica, que, en términos generales, permea sustantivamente el
desarrollo de la educacién matematica. La implementacion de aplicaciones Android
incide positivamente en el desarrollo formativo y académico de los estudiantes que, por
medio de la curiosidad, se estructuran nuevos estilos de aprendizaje que propician la
construccidn de nuevas metodologias en el aula (Brango Gutiérrez & Rojas Jiménez ,
2016).

Bogota, 2019, “dificultades de la resolucion de problemas matematicos de
estudiantes de grado 501 Colegio Floresta Sur, sede b, jornada tarde, localidad de

Kennedy”, El presente trabajo es mixto con preponderancia cualitativa. De acuerdo, al
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andlisis detallado de los instrumentos utilizados en el proyecto, se evidencia que las
causas fundamentales que se presentan en los estudiantes tomados como muestra en la
investigacion es: la baja comprensién de textos, los vacios conceptuales y la falta de
estrategias para llevar a cabo el desarrollo de las situaciones propuestas. Se concluye
que es importante trabajar la comprension de textos, la estructura de la pregunta y el
contexto de las situaciones planteadas desde todas las areas del conocimiento y desde
el nivel de preescolar, dado a que esto incide en cdmo el estudiante comprende o no las
situaciones planteadas, para adquirir el proceso en la resolucion de problemas que se

les planteen de acuerdo al nivel de complejidad. (Fuentes , Paéz , & Prieto , 2019).

Caldas, 2018, “uso de recursos TIC en la ensefianza de las matematicas: retos y
perspectivas”, en el estudio se realizo una revision de literatura en cuanto al uso de los
recursos tecnoldgicos en procesos de ensefianza aprendizaje de las matematicas en
distintos contextos de formacion con el fin de identificar cuéles son los aspectos
tedricos y tecnoldgicos que se deben tener en cuenta para la creacién de estos recursos,
cuél ha sido el impacto de su aplicacién y cuéles son los retos y perspectivas que se
presentan en este campo de trabajo. Se concluye que el uso de este tipo de recursos en
clases de matematicas tiene un impacto positivo en los estudiantes, sin embargo, hace
falta realizar estudios que profundicen mas respecto a este impacto en periodos mas

amplios de tiempo (Grisales , 2018).

Chia, 2015, “fortalecimiento del pensamiento 16gico-matematico a través de un
ambiente de aprendizaje mediado por TIC", cuyo objetivo es determinar los factores
del ambiente de aprendizaje presencial mediado por TIC que puedan contribuir al
fortalecimiento del pensamiento I6gico matematico en estudiantes de grado 9, del
colegio Bosanova IED”, Se concluye que la evidencia de un cambio en los esquemas
tradicionales de ensefianza con la inclusién de las TIC, de igual forma un cambio de la

forma de realizar las actividades grupales por parte de los estudiantes, donde se podia
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observar una postura mas propositiva, un trabajo de liderazgo respecto a las habilidades
que tiene cada uno de los integrantes del equipo de trabajo (Arismendy , 2015).

Medellin, 2016, “los tics como recursos para el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en los estudiantes del grado noveno de la I.E La Paz”, pretende identificar
estrategias y didacticas que se puedan llevar al aula con la intermediacién de recursos
Tic, que contribuyan al desarrollo del pensamiento ldgico matematico de los
estudiantes de la I.E La Paz. El contenido presenta el estado actual de los estudiantes
en competencias basicas, como son todas las relacionadas con el pensamiento légico,
posibles causas del bajo desempefio y como ha intervenido la tecnologia en el
desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes. Finalmente se muestra algunas
estrategias, didacticas y herramientas Tic que se proponen para trabajar en el aula,
como resultado de la investigacion realizada, al igual que el analisis de los resultados
después de la aplicacion de la prueba piloto (Henao & Avendafio , 2016).

A nivel regional:

Pasto, 2015, "proyecto de aula JOVENTIC como estrategia para la apropiacion y
uso de la tecnologia con estudiantes de sexto grado en las instituciones de San Juan
Bautista, Pangus, municipio de Mallama: un estudio comparativo", este proyecto surge
con el nombre de JOVENTIC, por la necesidad de fortalecer los conocimientos
tecnoldgicos en 3 escuelas del municipio de los Andes, donde inicialmente se
desarroll6 una prueba diagnéstico de los conocimientos de los nifios de sexto grado,
escogiendo 9 nifios de cada institucion. Estos datos dirigieron la construccion de un
taller en tres momentos diferenciales: uso personal, uso académico y apropiacion, el
cual se aplico durante cuatro meses con el proyecto de aula JOVENTIC, después de
este proceso se realizé la misma prueba y se analizaron los resultados, siendo estos

positivos en la investigacion (Chamorro , Thome , & Vargas , 2015).
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Pasto, 2017, “estrategia didactica mediada por las TICs para la ensefianza y el
aprendizaje de la ciencia naturales y la educacion ambiental”, es una investigacion
realizada con los estudiantes del grado cuarto de la institucion educativa Luis Delfin
Insuasty Rodriguez Inem-Pasto, en el cual se observan problemas de falta de interés,
participacion y creatividad, por lo cual es necesario hacer que la practicas docentes
tengan un componente motivacional donde el educando despierte el interés por el
aprendizaje, para ello la didactica mediada por las TIC, toma un rol de gran importancia
al ser un conjunto de herramientas por las cuales los estudiantes siente una notable

atraccion (Rosero , 2017).

Pasto 2017, se realizo el estudio titulado “Objeto virtual de aprendizaje (OVA) como
apoyo a docentes y a estudiantes del grado segundo para alcanzar competencias basicas
de lectoescritura en la Institucion Educativa Agustin Agualongo”. El OVA se integra
al proceso de ensefianza de Lectoescritura de una manera pertinente, ofreciendo al
estudiante una manera de aprender contextualizada a sus gustos y necesidades, ademas
de permitir al docente una nueva alternativa como estrategia de ensefianza. Es para
resaltar la capacidad que tiene el OVA para ser utilizado en diferentes contextos
educativos, al ofrecer nuevas secuencias formativas y una estrategia pedagogica,
consiguiendo agrado y buenos resultados en el aprendizaje de los estudiantes. Es
importante destacar la facilidad de acceso y ejecucién del objeto desarrollado, sin exigir
demasiados recursos tecnoldgicos. EI OVA disefiado permite la actualizacion o
modificacion para generar nuevos contenidos o mejorar su potencialidad. Es para
destacar que un OVA tiene la capacidad de amalgamar diversas areas del conocimiento
y propone una vigencia en los contenidos y la informacion que contiene. Durante la
realizacion de las pruebas piloto se pudo evidenciar que el contenido textual como
reglas e instrucciones, pasa desapercibido para la mayoria de los estudiantes, los cuales

centran su atencion en iniciar directamente las actividades (Gaviria & Bacca, 2017).
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2.1.3. Bases conceptuales

El estudio se hace referencia al proceso ensefianza aprendizaje. Segun Torres
Barranco se define como “el conjunto de pasos sistematicamente ordenados que tienen
como proposito brindar los instrumentos tedricos practicos que le permitan al ser
humano desarrollar y perfeccionar habitos, actitudes, aptitudes y conocimientos que se

apliquen en el desempeiio eficiente en las actividades diarias” (Torres, 2013).

Las estrategias de ensefianza son acciones que desarrolla el docente para organizar
y presentar los contenidos de la asignatura que imparte. Las estrategias de ensefianza
implican un tratamiento de los contenidos en funcién de un orden l6gico (disciplinar)
y psicolégico, es decir, considerando las caracteristicas de los estudiantes:
conocimiento previo, familiaridad con el contenido, motivacion y metas hacia el

aprendizaje (Torres, 2013).

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos (conjunto de pasos, operaciones
o habilidades) que un estudiante elige y emplea en forma consciente, controlada e
intencional como instrumentos flexibles para facilitar la adquisicion, almacenamiento
y utilizacion de la informacion, esto es, aprender significativamente y solucionar

problemas.

En el estudio se abordard las estrategias pedagogicas, “definidas como aquellas
acciones que realiza el maestro con el propdsito de facilitar la formacion y el
aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes. Para que no se reduzcan a simples
técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacion tedrica de los maestros, pues
en la teoria habita la creatividad requerida para acomparfiar la complejidad del proceso

de ensefianza - aprendizaje.
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Sélo cuando se posee una rica formacion, el maestro puede orientar con calidad la
ensefianza y el aprendizaje de las distintas disciplinas. Cuando lo que media la relacion
entre el maestro y el alumno es un conjunto de técnicas, la educacidn se empobrece y
la ensefianza, se convierte en una simple accion instrumental, que sacrifica la
singularidad del sujeto, es decir, su historia personal se excluye de la relacion
ensefianza - aprendizaje y, entonces, deja de ser persona para convertirse en un simple
objeto (Universidad de Antioquia , 2015).

Las estrategias didacticas de ensefianza, segun lo plantea Diaz Barriga, “son todas
aquellas ayudas planteadas por el docente que se proporcionan al estudiante para
facilitar un procesamiento mas profundo de la informacion. A saber, todos aquellos
procedimientos o recursos utilizados por quien ensefia para promover aprendizajes
significativos. El énfasis se encuentra en el disefio, programacion, elaboracion y
realizacion de los contenidos a aprender por via verbal o escrita. Las estrategias de
ensefianza deben ser disefiadas de tal manera que estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento por
si mismos, es decir organizar las clases como ambientes para que los estudiantes

aprendan a aprender” (Diaz-Barriga & Hernandez, 2004).

Igualmente, se abordaran las tecnologias de la informacion y comunicacion, es
importante mencionar que en la actualidad los entornos informéaticos son maés
accesibles, los cuales amplian las posibilidades de interaccion entre los diferentes
usuarios. En la literatura se han introducido nuevos términos para designar estos
entornos, uno de ellos es el de Comunidades Virtuales de Aprendizaje (CVA) o
entornos de aprendizaje en linea elearning, los cuales utilizan principalmente el

internet, plataformas interactivas y redes sociales (Bustos & Coll , 2010).

Asimismo, el uso de las tecnologias en el aula, “le permiten al maestro revelar al

estudiante nuevas dimensiones de sus objetos de ensefianza, que la palabra, el tablero
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y el texto le han impedido mostrar en su verdadera magnitud” (Ministerio de Educacion
, 2016). En este sentido, se considera que las TIC son el elemento fundamental para el
proceso educativo, por ello la utilizacion de las mismas contribuira a adquirir los

conocimientos en el drea de matematicas.

2.1.4. Antecedentes legales

En el desarrollo del estudio se tendra en cuenta los siguientes lineamientos legales:

Constitucion Politica de Colombia. Articulo 67. La educacion es un derecho de la
personay un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso
al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura
y articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra, por ello las instituciones educativas tienen la libertad de hacer
uso de las diferentes herramientas tecnoldgicas para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje (Presidencia de la Republica , 1991).

Se tomaréa en cuenta la Constitucién Nacional de Colombia, en los dos articulos
respectivos, puesto que en €l se constituye la educacion como uno de los derechos que
tienen los ciudadanos, por ello tiene relacion con la investigacion, porque los
estudiantes estan inmersos en las instituciones educativas y por ende se hacen

acreedores a este tipo de derechos.

Ley 115 de 1994. También denominada Ley General de Educacion dentro de los
fines de la educacion, el numeral 13 cita “la promocidn en la persona y en la sociedad
de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los
procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo”

(Ministerio de Educacion Nacional , 1994).
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Ley 715 de 2001. Ha brindado la oportunidad de trascender desde un sector “con
baja cantidad y calidad de informacién a un sector con un conjunto completo de
informacidn pertinente, oportuna y de calidad en diferentes aspectos relevantes para la
gestion de cada nivel en el sector”. Es uno de los aportes significativos en el ambito de
la informatica, por ello esta ley tiene relacion con la investigacion desde el punto de
vista de la informacion y los avances tecnoldgicos relacionados con el aprendizaje del

area de matematicas.

Ley 1341 de 2009. Articulo 2. Principios orientadores. La investigacion, el fomento,
la promocién y el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones son una politica de Estado que involucra a todos los sectores y niveles
de la administracion pablica y de la sociedad, para contribuir al desarrollo educativo,
cultural, econdmico, social y politico e incrementar la productividad, la competitividad,
el respeto a los derechos humanos inherentes y la inclusién social. Colombia garantiza
asu poblacién la igualdad de derechos, en este caso, en el uso de las nuevas tecnologias.
De esta forma el estado garantiza la libre adopcion de las tecnologias, teniendo en
cuenta [...] El derecho a la comunicacion, la informacion y la educacion y los servicios
béasicos de las TIC (Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién ,
2009).

Ley 1450 de 2011. Articulo 149. Conectividad en establecimientos educativos. El
Gobierno Nacional en cabeza del Ministerio de Educacion Nacional y el Ministerio de
Tecnologias de Informacion y las Comunicaciones, promoveran el programa de
Conexion Total con el objeto de fortalecer las competencias de los estudiantes en el
uso de las TIC mediante la ampliacion de la conectividad de los establecimientos
educativos, la generacion y uso de los contenidos educativos a través de la red y el
mejoramiento de la cobertura, la calidad y la pertinencia de los procesos de formacion

(Congreso de la Republica , 2011).
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Politicas de integracion de TIC en los sistemas educativos. “Segun el Ministerio
de Educacion Nacional se crea el Sistema Nacional de Innovacion Educativa con uso
de TIC. Las politicas de integracion de las TIC en el sistema educativo son uno de los
aportes significativos en el proceso formativo, por ende, el Ministerio de Educacion

Nacional ha establecido la vinculacion de éstas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.2. Definiciones conceptuales

Tecnologias de informacion y comunicacién. Son aquellas herramientas
computacionales e informéaticas que procesan, sintetizan, recuperan y presentan
informacidn representada de la méas variada forma. Es un conjunto de herramienta,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacion, para dar forma,
registrar, almacenar y difundir contenidos digitalizados para todo tipo de aplicaciones
educativas, las TIC son medios y no fines (Mellando, Talavera, Romera, & Gutiérrez,
2011).

TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje. En cuanto a la funcién que pueden
desplegar las TIC en el &ambito educativo, puede ser como herramienta de ayuda en el
proceso de ensefianza aprendizaje (programas educativos, aplicaciones multimedia:
cursos interactivos, enciclopedias, atlas, Material Didactico Computarizado, entre
otras); o como herramienta de trabajo auxiliar a la tarea del docente (procesador de
texto, planilla de célculo, Internet, correo electronico, presentaciones asistidas por

ordenador, entre otras) (Tipantufia, 2015).

Competencias. “Incluye distintos niveles como saber (datos, conceptos,
conocimientos), saber hacer (habilidades, destrezas, métodos de actuacion), saber ser
(actitudes y valores que guian el comportamiento) y saber estar (capacidades
relacionadas con la comunicacion interpersonal y el trabajo cooperativo)” (Acufia ,
2017).
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Tecnologias en el aula. “le permiten al maestro revelar al estudiante nuevas
dimensiones de sus objetos de ensefianza, que la palabra, el tablero y el texto le han

impedido mostrar en su verdadera magnitud” (Ministerio de Educacion , 2016).

Rendimiento académico. Hace referencia a laevaluacion del conocimiento
adquirido en el ambito escolar, terciario o universitario. Un estudiante con buen
rendimiento académico es aquel que obtiene calificaciones positivas en los examenes
que debe rendir a lo largo de una cursada. En otras palabras, el rendimiento académico
es una medida de las capacidades del alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a
lo largo del proceso formativo. También supone la capacidad del alumno para

responder a los estimulos educativos (EcuRed, 2015).

Matematicas. Es la ciencia que se dedica al estudio de los entes abstractos y de sus
relaciones, es decir, las matematicas operan con numeros, simbolos, figuras

geométricas, entre otros.


http://www.ecured.cu/index.php?title=La_Evaluaci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
http://www.ecured.cu/index.php?title=Proceso_formativo&action=edit&redlink=1

2.3. Operacionalizacion de Variables
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utilizadas por los
estudiantes en el
proceso de
aprendizaje de la

matematica.

utilizan los estudiantes de
los grados tercero de la
Institucion Educativa

Sucre.

e Computador

e Celular

Utiliza redes:
e Inaldmbricas por wifi
e Aplicaciones
e Software
e Internet

e Redes sociales

Qué herramientas
utiliza en el aprendizaje:

e Blog

tecnoldgicas

Objetivo general Variable Descripcion Indicadores Técnica Fuente
Identificar las | TICS Consiste en conocer las | El acceso a los datos es a través de: | Encuesta Estudiantes
tecnologias de diferentes tecnologias de e Ordenadores estructurada
informacion y informacion y e Smartphones
comunicacion comunicacion que e Tablet
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Objetivo general

Variable

Descripcion

Indicadores

Técnica

Fuente

e Plataforma virtual
e Camara de videos
e Videos

e Otros

Considera que el uso de las TIC
ayuda a desarrollar las competencias
matematicas

[ ] Sl

e No
¢Puede utilizar los recursos de
manera permanente?

[ ] Sl

e No

Implementar el uso
de las tecnologias de
la informacion vy

comunicacion como

Propuesta de
TICS para

mejorar el

Se disefard una serie de
actividades enfocadas a
hacer uso de las TICS en

e NuUmero de dispositivos
e Aplicaciones
e Acceso a internet

e Ejercicios

Talleres

Docente

investigadora
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Objetivo general Variable Descripcion Indicadores Técnica Fuente
estrategia para | rendimiento en | el aprendizaje del area de
mejorar el | matematicas matematicas.
aprendizaje en el area
de las matematicas.
Evaluar las | Competencias | Son las habilidades, Pensamiento numérico y | Lista  de | Estudiantes
competencias capacidades y sistemas numeéricos chequeo
adquiridas en cuanto conocimientos que una Pensamiento aleatorio vy
al aprendizaje de las persona  tiene  para sistemas de datos
matematicas cumplir determinada Pensamiento variacional y
haciendo uso de las tarea. sistemas  algebraicos y
tecnologias de analiticos
informacion y Pensamiento  espacial y
comunicacion. sistemas geométricos.

Pensamiento  meétrico y

sistemas de medidas
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Capitulo 111: Aspectos Metodoldgicos de la Investigacion

3.1 Paradigma, método y/o enfoque de investigacion

3.1.1. Paradigma

“El paradigma se ha considerado como una estrategia metodologica que procura
primero hacer un analisis del transito histérico que ha recorrido en el seno del discurso
cientifico y simultdneamente, realiza un abordaje desde la perspectiva lingiiistica”
(Gonzélez F. , 2005). Desde esta perspectiva y teniendo en cuenta la importancia que
éste amerita, se realizar esta investigacion que tomara como fundamento el paradigma
cuantitativo, porque “a traves de la formulacién de variables seleccionadas en forma
especifica y limitada, permite la resolucion de los problemas principales, cuyo analisis
es de corte estadistico con base a modelos de cantidad enfocados basicamente en datos
porcentuales” (Hernandez , 2014) . Dicho paradigma seré aplicado al identificar el uso
de las tecnologias de informacion y comunicacion para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de grado tercero de basica primaria de la Institucion Educativa Sucre de
Ipiales, por tal motivo el andlisis estard basado en elementos estadisticos porcentuales,
al identificar las tecnologias de informacién y comunicacién utilizadas y el logro de las

competencias.

3.1.2. Método y/ enfoque metodolégico

Segun Habermas: el paradigma empirico analitico siempre fue positivista o
cuantitativo, en el caso del estudio el enfoque serd el empirico analitico, que “busca la
explicacion, la determinacién de causas y efectos cuantitativamente comprobables y
repetibles en contextos diversos con variables de control” (Gutiérrez Bonilla , 2014).
Ademas en él “privilegia como criterios de validez el uso de datos provenientes de la

experiencia y datos observables, y analitico porque se enfoca en las realidades que
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investigan, para identificar los elementos y las relaciones existentes para ser
interpretadas” (Garcia , 2015), en la investigacion se tendré en cuenta la informacion
basada en los estudiantes que intervienen en el estudio, lo cual se hara a través de la

presentacion de resultados con la respectiva interpretacion de los hallazgos.

3.2. Tipo de investigacion

En la investigacion se hizo uso del tipo descriptivo, que “evaliian cada una de las
variables e indicadores que se encuentran implicitos en el problema de estudio, para
luego describir valorativamente los rasgos que caracterizan a cada una de éstas” (Garcia
, 2015), por tal motivo se establecera el uso de los dispositivos y las competencias
adquiridas en el proceso de investigacion, lo anterior, se realizara con la finalidad de
hacer un andlisis concienzudo de los hallazgos del estudio, los cuales serdn sometidos

y valorados estadisticamente.

3.3. Disefio de la investigacion

El disefio del estudio segln el tiempo de ocurrencia de los hechos fue prospectivo
“su objetivo es determinar las relaciones entre variables de hechos que posiblemente
ocurriran en un futuro, sin explicar las relaciones causales de sus variables” (Cursio
Borrero, 2002). En el caso en particular, porque se establecera el uso de las tecnologias
de informacion y comunicacion en el proceso educativo de los educandos de los grados

tercero de la Institucion Educativa Sucre, a partir de las variables seleccionadas.

Segun el periodo y secuencia: sera longitudinal, que “estudia una o mas variables a
lo largo de un periodo, que varia de acuerdo al problema investigado y las
caracteristicas de la variable que se estudia” (Cursio Borrero , 2002). En la

investigacion se tendran en cuenta las variables el uso de las tecnologias de informacion
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y comunicacion, unido a ello la adquisicion de competencias en las matemaéticas,

posterior a los talleres realizados.

Segun el control que tiene el investigador sobre las variables. Sera de cohorte,
puesto que “parte de la causa hacia el efecto” (Cursio Borrero , 2002), en el caso
especifico se analizara efectos que genera la implementacion de los talleres en pro de
fortalecer las competencias en el area de las matematicas y la adquisicion de las

competencias en el proceso final.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas que se utilizaron fueron:

Encuesta. Se aplicé a los estudiantes para identificar el uso de las tecnologias de
informacidn y comunicacion que utilizan en el proceso de aprendizaje del area de la
matematica.

Lista de chequeo. Se aplic posterior a la implementacion de la propuesta de
intervencion, para verificar los logros obtenidos basandose en las competencias
matematicas adquiridas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos fueron:

Cuestionario. Se disefid una serie de preguntas relacionadas con el uso de las
tecnologias, haciendo referencia a las herramientas mas utilizadas y con ello verificar

la aplicacion de las mismas.

Formato de verificacion. Se disefid6 un formato basandose en las competencias

establecidas para el grado tercero, basandose en los lineamientos curriculares.
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3.5. Poblacién, muestra y muestreo

3.5.1. Poblacion y/o descripcidn del escenario de investigacion

La Institucion Educativa “SUCRE” fue creada en 1.910 en virtud del Acuerdo (hoy
ordenanza) Numero 14 del 26 de febrero de dicho afio gracias a la inteligente iniciativa
del Dr. Carlos A. Ortega, acreditado por Obando ante el que entonces se llamaba
Consejo Administrativo del Departamento (hoy asamblea Departamental), siendo
Gobernador el General Eliseo Gémez Jurado y secretario general Don Néstor Felipe

Chévez.

Al Primer Rector don Florentino Gonzélez Villota, lo acompafiaron en su
importante mision el Dr. Néstor M. Chavez —Secretario- y los siguientes educadores:
Dr. Arquimedes de Angulo, Don Medardo Chavez, Don Manuel Alvarez, Don Roberto
Patifio, Don Victor Burbano, Don Teofilo Mera y el ecuatoriano Novoa. Como
estudiantes fundadores que figuran en el primer cuadro de honor se destacan: Samuel
Burbano, Hermogenes Chavez, Octaviano Chamorro, Rafael Lopez, Luis E.
Montenegro, Florentino Ortega, Rafael Sacro, Gonzalo Lucero, Guillermo Ceron,

Azael Zahiga y Fidel Castro.

Por aquella época el pensum oficial comprendia las siguientes asignaturas: Algebra,
Aritmética Superior, Analogia Castellana, Francés, Sintaxis Castellana, Historia Patria,
Geografia de Colombia, Historia Universal, Geografia Universal, Contabilidad,

Religion Dogmatica y Retérica.

En 1.914 la Ordenanza N.° 38 del 3 de Mayo, en su Articulo 1° Decia: El
Colegio SUCRE, que funcionard en Ipiales, serd regentado desde el afio lectivo

proximo por la Congregacion Neriana que en dicha ciudad existe”. Lo cierto es que
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empezo sus labores desde octubre de 1.915 con el apoyo de la ciudadania, siendo sus
directivos los reverendos padres Alcides Pérez, Octaviano Chavez y Agustin Ramirez.

El 8 de marzo de 1.916 el Gobernador del Departamento cambid el nombre de
colegio por el de Liceo “Julio Vela”, en memoria del hno. Luis Gonzaga muerto en

Bogota y considerado como un positivo valor de la Patria.

En Octubre de 1.917, gracias al esfuerzo del Prefecto Eudoro Ortiz del Corral, la
Gobernacion a cargo de Don Francisco Alban, expidio el Decreto de reapertura y
organizacion del Colegio. En esta nueva etapa es grato mencionar el nombre del ilustre
Ipialefio Dr. Javier Santacruz, quien es considerado un verdadero impulsor de los
nobles propdsitos del Colegio. Vaya la gratitud eterna de maestros y discipulos para
tan ilustres bienhechores, que el tiempo no ofusque la supervivencia de nuestros

mejores afectos para ellos.

En 1.929 la Junta de Inspeccion y Gobierno del plantel adquiere los terrenos para
la construccién del nuevo edificio de la Calle 15 entre Carreras 62 y 72, por la suma de
$ 4.000 oro tomados de los $ 8.000 oro dados por la Nacién para este fin, quedando $
4.000 oro para iniciar la construccion. En este mismo afio la Nacion dio un aporte de $

7.000 oro para la adquisicién de los laboratorios de Fisica y Quimica.

El Colegio “Sucre” hasta el afio de 1.961 funcion6 como entidad departamental y
mediante contrato del 1° de Febrero de ese mismo afio, firmado por los doctores
Alfonso Ocampo Londofio, ministro de educacion nacional y Carlos Moncayo
Quifionez, gobernador del Departamento de Narifio, y con la refrendacion del Dr.
Alberto Lleras Camargo, presidente de la republica, ha funcionado como organismo
dependiente del M.E.N.



44

En 1.972 el Colegio se traslado a sus nuevas instalaciones de la carrera 62 con calle
26, construidas con dinero del Gobierno y que siendo edificacion moderna no colmé
las aspiraciones de la juventud por cuanto en poco ha sido insuficiente para albergar la

considerable demanda de cupos.

El 16 de Septiembre de 1.975 por disposicion nacional y siendo rector del
establecimiento el Lic. Didgenes Burgos Lopez se cred la jornada adicional que en un
principio funciond con el ciclo basico. Cabe sefialar que por primera vez en dicha
jornada se puso en practica la coeducacion dando oportunidad a la mujer de realizar
sus estudios en una entidad publica.

En la Rectoria del Lic. Jorge Edgar Paz Guerrero, mediante resolucion No. 485 del
6 de octubre de 1977, se abre el ciclo de primaria, con el grado quinto hasta completar
toda la bésica primaria y el preescolar en el afio 2002. En esta misma Rectoria se da

apertura a la Jornada Nocturna, mediante la resolucion 075 de 1994.

La misidn de la Institucion Educativa Sucre del municipio de Ipiales, como entidad
de servicio publico de carécter oficial, ofrece educacion formal; tiene como mision la
formacion humanista, axioldgica, cientifica, ambiental y tecnoldgica, proyectando a
sus egresados como personas competentes para el ingreso a la educacion superior,

la interaccidn, la trascendencia ciudadana y laboral.

La vision, la Institucion Educativa Sucre de Ipiales-Narifio, fortalecera el liderazgo
regional posesionandose hasta el afio 2022 como la mejor de la Regidn, tomando como

referencia las pruebas de Estado; con egresados de alta formacion humanistica.

Los valores corporativos de la institucién son: responsabilidad, respeto, tolerancia,

solidaridad y sentido de pertenencia.
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3.5.2. Muestra y/o descripcion y criterios de seleccion

En el estudio se tomarda a 114 estudiantes del grado tercero de la Institucion

Educativa Sucre de la ciudad de Ipiales.

La muestra estard determinada por 78 estudiantes que disponen de los medios

tecnoldgicos para vincularlos en la propuesta

El muestreo fue por conveniencia, puesto que se conté con 78 estudiantes que
cumplieron con el criterio de inclusién, como es que hacen uso de las tecnologias de

informacién y comunicacion.

3.6. Procedimiento de la investigacion

La investigacion se realizara basandose en las siguientes fases:

Fase 1. Se iniciara con la elaboracion del anteproyecto y posterior a ello el proyecto
que servird como elementos fundamentales para describir las actividades que se

realizaran en el desarrollo del mismo.

Fase 2. Se procedera al proceso de recoleccion de la informacidn, no se requiere la
validacion del instrumento, ya que ésta encuesta ha sido utilizada en la institucién para
identificar el uso de las tecnologias de informacién y comunicacion, pretendiendo con

ello dar respuesta al primer objetivo.

Fase 3. Se procedio a tabular la informacion respectiva de la encuesta aplicada a los
estudiantes de los grados tercero y quinto de la institucion educativa Nacional Sucre,

quienes participaran en el estudio.
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Fase 4. Se disefid y ejecutd la propuesta de intervencion, cuya finalidad esta
enfocada en fortalecer las competencias mateméticas para que los estudiantes
adquieran las habilidades en el desarrollo de las diferentes actividades establecidas en

el area en mencion.

Fase 5. Se aplico finalmente una lista de chequeo en la cual se analizaron las
competencias matematicas adquiridas por los estudiantes durante el proceso de

intervencion del estudio.

Fase 6. Elaboracién de los resultados, conclusiones y recomendaciones basadas en

los hallazgos del estudio.
3.7. Validez y confiabilidad de los instrumentos

La validez del instrumento se realiz6 a través de la verificacion del contenido que
sera supervisada por el asesor del trabajo de grado, quien dara la opinion para la
posterior aplicacion.

La confiabilidad de los instrumentos se realizd a través de la aplicacién de una
prueba piloto, aplicada a estudiantes de otra institucion educativa, para que con ello se
realice la supervisién y se tomen los correctivos pertinentes.

3.8. Consideraciones éticas
3.8.1. Criterios de confidencialidad
Se respeto las opiniones emitidas de los estudiantes, por lo tanto, fueron tenidos en

cuenta a través de una codificacion, no se divulgaron los nombres de los mismos, la

informacidn que emitan fue utilizada Unica y exclusivamente para el estudio.
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3.8.2. Descripcion de la obtencion del consentimiento informado

En el estudio se hizo uso del asentamiento informado, por tratarse de estudiantes
menores de edad, por ello, los padres de familia seran quienes firmen el consentimiento

para que puedan ser vinculados al estudio.
3.8.3. Riesgos y beneficios conocidos y potenciales.
No se considera que exista algun tipo de riesgo para los estudiantes, por el contrario,

los beneficios que brindara son amplios, puesto que el desarrollo de la propuesta

contribuird a fortalecer el aprendizaje académico.
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Capitulo 1V. Analisis e Interpretacion de los Resultados o Hallazgos

4.1. Técnicas de analisis de datos o hallazgos

En el estudio se tomd las técnicas cuantitativas, como es la encuesta dirigida a
estudiantes de grado tercero (Apéndice A), unido a ello se utilizaron las listas de
chequeo (Apéndice C) para verificar el cumplimiento de las competencias en cuento a
los siguientes aspectos: pensamiento numérico y sistemas numeéricos, pensamiento
espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas,
pensamiento aleatorio y sistemas de datos, pensamiento variacional y sistemas

algebraicos y analitico.
4.2. Procesamiento de los datos
4.2.1. Tecnologias de informacion y comunicacion utilizadas
En el estudio se aplicd las encuestas a los 78 estudiantes de los grados terceros,
quienes cumplieron con los criterios de inclusion establecidos, posterior a ello se disefi6

una base de datos en programa Microsoft Excel, para finalmente aplicar las tablas

dindmicas y proceder a la elaboracion de las graficas estadisticas respectivas.
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Figura 1. Distribucion porcentual del acceso a los datos segun los estudiantes de
grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales
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En la gréafica anterior, se hace referencia al acceso a los datos que tienen los
estudiantes de la Institucién Educativa Sucre de Ipiales, encontrandose que el 48%
poseen celular basico, mientras que el 39% un ordenador o computador, ademas el 9%
smarth y el 4% Tablet. Es decir, que la mayoria de estudiantes disponen en gran
proporcién de celulares y computadores para el desarrollo de las actividades educativas

en el proceso de aprendizaje.

Figura 2. Distribucion porcentual de la utilizacion de redes por los estudiantes de

grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En la grafica anterior, se hace referencia a la utilizacion de las redes por parte de
los estudiantes en el proceso de aprendizaje de las matematicas, al respecto, se encontro
que el 39% poseen conexion a internet o wifi, mientras que el 35% recargas y paquetes,
ademas el 26% plan de voz y datos. Los datos evidencian claramente que los padres de
familia les brindan los diferentes medios para que los estudiantes realicen las
actividades en linea, lo cual es significativo y a la vez contribuye a mejorar el

aprendizaje.

Figura 3. Distribucion porcentual de las herramientas tecnoldgicas utilizadas por

los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En la gréfica anterior, se hace referencia a las herramientas tecnoldgicas utilizadas
por los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas por los estudiantes de grado
tercero, encontrdndose que el 100% lo hacen a través de videos, el 79% plataforma
virtual y el 35% blog. Los hallazgos evidencian que las herramientas tecnologicas son
utiles y préacticas para el proceso de aprendizaje, donde los videos son de amplia

utilizacion para el proceso de aprendizaje.
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Figura 4. Distribucion porcentual de las TIC ayuda a desarrollar la competencia
matematica a los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Sucre.
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En la grafica anterior se hace referencia a la opinion de los estudiantes de grado
tercero de la Institucién Educativa Sucre de Ipiales, con respecto a la consideracion
que el uso de las tecnologias de informacion y comunicacién ayuda a desarrollar las
competencias matematicas, al respecto el 70% afirmaron positivamente, mientras que
el 30% negativamente. Los hallazgos evidencian la importancia que adquieren las TICs

en el proceso de aprendizaje de la matematica.
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Figura 5. Distribucion porcentual uso de los recursos de manera permanente por los

estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En la gréafica anterior, se hace referencia al uso de los recursos de manera
permanente por los estudiantes de grado tercero de la institucion educativa, al respecto
se encontro que el 66% comparten con el hermano, mientras que el 61% es compartido,
ademas el 13% es individual y el 21% con los primos. Los datos indican que los
estudiantes hacen uso de los recursos en la mayoria de los casos comparten con

diferentes personas, solo un 13% es individual.

Figura 6. Distribucion porcentual del envio de actividades por los estudiantes de

grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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Otro aspecto que se abordd fue el envio de actividades, al respecto se encontr6 que
los estudiantes de grado sexto en la mayoria de los casos lo hacen por WhatsApp
correspondiente al 53%, seguido por la plataforma virtual para el 26%, correo para el
13% vy fisico el 8%. Los datos evidencian que el uso de las tecnologias de informacion
y comunicacion esta representado por el WhatsApp, siendo una aplicacion que es la
mas utilizada por los estudiantes.

4.2.2. Uso de las TICS como estrategia para mejorar el aprendizaje en matematica

Titulo: usando las tecnologias de informacion y comunicacion las matematicas

vamos comprendiendo.

Responsable: docente del rea de matemaética

Proposito: el proposito de la propuesta estd enfocado en fortalecer el aprendizaje a
través del uso de las tecnologias de informacion y comunicacion, en los estudiantes de

grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.

Descripcion: el desarrollo de la propuesta consiste en disefiar una serie de talleres
con la finalidad de fortalecer las competencias matematicas, fundamentadas en:
pensamiento numeérico y sistemas numéricos, pensamiento aleatorio y sistemas de
datos, pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos, pensamiento

espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistema de medidas.

En el proceso se realizaron talleres enfocados en las teméticas establecidas de
acuerdo a las competencias matematicas, en €l se manifiesta un saludo cordial a los
padres y estudiantes, se procede a establecer la tematica a abordar, posterior a ello se
realizan las actividades a realizar, es decir, dando un orden ldgico para lograr la

comprension de los mismos. Asi mismo, se dan a conocer unos links, cuya finalidad es
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fortalecer los conocimientos y tematicas que se dejaron de trabajo, los cuales son de
facil comprension, pretendiendo con ello que se facilite el proceso educativo.
Finalmente se hace relacion a la valoracion del aprendizaje a través de unas preguntas

alusivas al tema (Apéndice B).

Para verificar el cumplimiento de las competencias se realizé una lista de chequeo
que contiene las evidencias de aprendizaje en cada uno de los pensamientos
mencionados anteriores, lo anterior con la finalidad de establecer la efectividad en el

proceso de aprendizaje.

4.2.3. Competencias adquiridas en cuanto al aprendizaje de las matematicas

El proceso se inicid explicando a estudiantes y padres de familia sobre las teméticas
a desarrollar, por ello se hizo entrega de los talleres, dejando un plazo de cuatro dias
para que lo culmine, ademas, se realizd a cada estudiante la valoracion por
competencias en cada uno de los pensamientos establecidos, permitiendo con ello
verificar el proceso de aprendizaje adquirido por los estudiantes en el &area de
matematicas a través de la utilizacion de las tecnologias de informacion y
comunicacion, por tal motivo cada uno de los pensamientos tiene un numero de
competencias definidas, para el caso en particular se clasifico el cumplimiento total y
cumplimiento parcial, pretendiendo con ello verificar la efectividad de las actividades
establecidas para los estudiantes y el cumplimiento de los mismos
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Figura 7. Distribucion porcentual del cumplimiento de las competencias en
pensamiento numérico y sistema numerico por los estudiantes de grado tercero de la

Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En la gréfica anterior, se hace referencia al cumplimiento de las competencias en
pensamiento numérico y sistema numérico, encontrandose que el 93% si cumplieron
en latotalidad las competencias establecidas, puesto que reconocen los significados del
namero en sus diferentes contextos, describen, comparan y cuantifican situaciones con
nameros en diferentes contextos, describen situaciones de medicion utilizando
fracciones comunes, usan representaciones principalmente concretas y pictoricas para
realizar equivalencias de un ndmero en las diferentes unidades del sistema decimal,

entre otros aspectos que en este pensamiento se abordan.
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Figura 8. Distribucion porcentual del cumplimiento de las competencias en
pensamiento espacial y sistemas geométricos de los estudiantes de grado tercero de

la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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Con respecto al pensamiento espacial y sistemas geométricos, se encontrd que el
89% de los estudiantes cumplieron en su totalidad las competencias establecidas, es asi
como diferencian atributos y propiedades de objetivos tridimensionales, dibujan y
describen cuerpos o figuras tridimensionales en distintas posiciones, reconocen
acciones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en distintos
contextos y su condiciones relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia,
representa el espacio circundante para establecer relaciones espaciales, entre otros. Sin
embargo, un 11% de los estudiantes cumpliendo parcialmente las competencias

establecidas para este pensamiento.
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Figura 9. Distribucion porcentual del cumplimiento de las competencias en
pensamiento métrico y sistemas de medidas de los estudiantes de grado tercero de la

Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En la grafica anterior se hace referencia al cumplimiento de las competencias en
pensamiento métrico y sistemas de medidas, encontrandose un cumplimiento de la
totalidad de las mismas en un 87%, es decir, que reconocen en los objetos propiedades
0 atributos que se puedan medir (longitud, area, volumen, capacidad, peso y masa) y
los eventos, su duraciéon, compara y ordena objetos respecto a atributos medibles,
realiza y describe los procesos de medicién con patrones arbitrarios y algunos
estandarizados de acuerdo al contexto, entre otros. Ademas, el 13% tuvo un

cumplimiento parcial.
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Gréfica 4. Distribucion porcentual del cumplimiento de las competencias en
pensamiento aleatorio y base de datos de los estudiantes de grado tercero de la

Institucion Educativa Sucre de Ipiales.
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En cuanto al cumplimiento de las competencias en pensamiento aleatorio y base de
datos se encontrd un cumplimiento del 77%, es decir, que clasifican y organizan datos
de acuerdo a cualidades y atributos y los presenta en tablas, interpreta cualitativamente
datos referenciados a situaciones del entorno escolar, describe situaciones o eventos a
partir de un conjunto de datos, representa datos relativos al entorno usando objetos
concretos, pictogramas y diagrama de barras, entre otros. Sin embargo, el 23%
presentaron dificultades para cumplir con las competencias, debido a que manifestaron

no comprender algunas tematicas establecidas.
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Figura 10. Distribucion porcentual del cumplimiento de las competencias en
pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos de los estudiantes de

grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales.

82%

100%
@ 80%
[+
= 60% 18%
S 40%
o

O% a #

Total Parcial

Competencias

En la grafica anterior, se hace referencia al cumplimiento de las competencias en
pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos de los estudiantes,
encontrandose un cumplimiento total en el 82% de los estudiantes, es decir, que
reconocen y describen regularidades y patrones en distintos contextos, describen
cualitativamente situaciones de cambio y variacion utilizando el lenguaje natural,
dibujos y gréficos, reconocen y genera equivalencias entre expresiones numéricas y
describe como cambian los simbolos aunque el valor siga igual. Sin embargo, el 18%

cumplio parcialmente las competencias.

4.3. Discusion

En los estudiantes de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales se analiz6 el acceso
a datos que poseen, encontrandose que 48 tienen un celular basico y el 39% un
computador, lo anterior, se relaciona con los hallazgos del estudio titulado: “aplicacion
movil en el aprendizaje de matematicas basicas”, en donde se encontro que el 83% de

los nifios poseen dispositivos maviles, el 74% saben el manejo de la tablet para hacer
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uso de las diferentes aplicaciones” (Tapia, 2018), es decir, que la disponibilidad de
estas herramientas tecnoldgicas aportan significativamente el desarrollo de las
actividades enfocadas en mejorar el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes

de dicha institucién educativa.

Asimismo, se tuvo en cuenta la utilizacion de redes, encontrdndose que la mayoria
de los estudiantes tienen conexion a internet o wifi en un 39%, en menor proporcion
recargas y paquetes o plan de voz y datos. Al respecto, se toma como referente el
estudio titulado: “impacto del uso de las TIC como herramientas para el aprendizaje de
la matematica de los estudiantes de educacion media”, en €l se establece que “el uso de
las tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC) en el ambito educativo,
ha sido tendencia mediatica y el uso masivo de tecnologias (computadores, teléfonos
inteligentes, tabletas, PDA, laptops, entre otros) con conexion a internet, son tendencia
que genera cambios en el modo de aprender y acceder al conocimiento en una sociedad
digitalizada (Revelo , 2016).

De acuerdo a lo anteriormente encontrado en el estudio, es evidente que las
tecnologias de informacion y comunicacién han sido uno de los elementos de amplia
importancia en el ambito educativo, por lo tanto, tiene relacidn puesto que la conexion
a internet de las diferentes formas se ha constituido como uno de los aportes

significativos al proceso de aprendizaje de las matematicas.

En este orden de ideas, se hace referencia a las herramientas tecnolégicas utilizadas
en el aprendizaje, es asi como se encontrd que los videos son los mas utilizados,
seguidos por las plataformas virtuales y en menor proporcion los blogs. Al respecto, se
tomo el estudio titulado: “estrategia didactica mediada por las TICs para la ensefianza
y el aprendizaje de la ciencia naturales y la educacion ambiental™, se encontré que en
las practicas docentes se tienen un componente motivacional, donde el educando

despierte el interés por el aprendizaje, para ello la didactica mediada por las TIC, toma
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un rol de gran importancia al ser un conjunto de herramientas por las cuales los
estudiantes siente una notable atraccién (Rosero, 2017). Lo cual se corrobora con los
hallazgos del estudio, donde las TICs han sido ampliamente utilizadas, puesto que las

herramientas con que cuentan son amplias y facilitan el proceso de aprendizaje.

Desde otro punto de vista se tuvo en cuenta la opinién sobre el uso de las TICs y el
desarrollo de las competencias matematicas, donde la mayoria de los estudiantes
afirman que son un aporte significativo el proceso de aprendizaje. Lo cual se relaciona
con los hallazgos del estudio en referencia: “estrategia didactica mediada por las TICs”,
en donde se establece que las TIC contribuyen a la integracion en la ensefianza de la
matematica, por lo que juega un papel protagonista en la ensefianza para lograr el
aprendizaje significativo de los estudiantes (Rosero , 2017), por lo tanto al relacionar
con los hallazgos es evidente que el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion se constituyen en uno de los aportes significativos para que los

estudiantes adquieran las competencias especificas en el area de matematica.

En cuanto a los recursos que utilizan la mayoria de los estudiantes de grado sexto
de la institucién educativa son compartidos, es decir, que el internet o las herramientas
tecnoldgicas se turnan para su utilizacién, manifestandose especificamente por la falta
de recursos de algunos de los estudiantes para tener facilidad en el acceso de los

mismos.

Igualmente, se tuvo en cuenta el envio de las actividades escolares establecidas, al
respecto los estudiantes en la mayoria de los casos manifestaron que la aplicacion mas
utilizada es de WhatsApp, seguido por las plataformas virtuales y correos, en menor

proporcion el material fisico.

En el proceso investigativo se disefid e implementd una propuesta de intervencion,

la cual tuvo como finalidad la implementacion del uso de las tecnologias de
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informacion y comunicacion como estrategia para mejorar el aprendizaje, por tal
motivo se establecieron una serie de talleres alusivos a la tematica basada en los
pensamientos numérico y sistemas numéricos, pensamiento espacial y sistemas
geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas, pensamiento aleatorio y

sistema de datos, pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos.

En este sentido, se toma en cuenta los planteamientos de Mellando, Talavera,
Romero y Gutiérrez, 2011, quienes mencionan que “las TICS son instrumentos y
materiales de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y
distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los aprendices” (p. 2), lo cual fue
aplicado en el desarrollo de la propuesta, es decir, se contd con base tedricas
fundamentadas en pro de mejorar el proceso de aprendizaje en los educandos

especificamente en el area de matematicas.

Una vez finalizada la propuesta de intervencidon se evalud las competencias
adquiridas en cuanto al aprendizaje de las matematicas, es asi como los resultados
fueron positivos en la adquisicion de las mismas en los diferentes pensamientos, ya que
el nimero de competencias que se cumplieron fueron en la totalidad en un alto
porcentaje, es decir, que se generaron aspectos positivos porque en la mayoria de los
casos los estudiantes si lograron cumplir la finalidad en cuanto al desarrollo de las
diferentes actividades y contribuir con ello a mejorar la comprension y resolucion de

problemas matematicos.

Desde esta perspectiva, se toma en cuenta los planteamientos de Delgado (1998),
quien establece que “las TIC son recursos valiosos que pueden ser usados para
incentivar al alumno, despertar en él mayor motivacion hacia el aprendizaje, ademas
de desarrollar habilidades y competencias que permitan poner en marcha sus propias
destrezas” (p. 1). Lo anterior se relaciona con los hallazgos de la investigacion, ya que

a través de la utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicacion se logro el
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cumplimiento de las competencias y adquirir habilidades para el desarrollo de las
diferentes actividades en el area de matematicas, siendo de amplia utilidad, los videos,
plataformas, juegos, entre otros que contribuyeron a dar efectividad en cuanto a estos

aspectos.
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5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Las tecnologias de informacion y comunicacion utilizadas por los estudiantes de
grado tercero de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales, se evidencid que la muestra
de estudio utiliza en mayoria el celular basico, ordenador y computador, quienes tienen
conexion a internet o wifi, ademas de recargas y paquetes, hacen uso de las
herramientas como videos, plataformas virtuales y blogs, ya que estas ayudan a
desarrollar las competencias matematicas, aunque deben compartir el uso de los
recursos con los hermanos u otros familiares, la aplicacion mas utilizada para envio de

actividades es WhatsApp, plataforma, correo y en menor proporcién fisico.

La propuesta de intervencion se baso en implementar el uso de las tecnologias de
la informacion y comunicacion como estrategia para mejorar el aprendizaje en el area
de matematica, para ello se realizaron los diferentes talleres enfocados en la adquisicion
de competencias que permitan el logro de las mismas, planteadas en los pensamientos
matematicos establecidos en el curriculo de dicha area.

Es importante mencionar que se contd con aspectos positivos, puesto que la mayoria
de los estudiantes lograron cumplir en la totalidad las competencias matematicas
establecidas en cada uno de los pensamientos matematicos, sin embargo, se
manifestaron en menor proporcién que no adquirieron la totalidad de competencias

asignadas en el desarrollo de algunas actividades.
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5.2. Recomendaciones

A las directivas de la Institucion Educativa Sucre de Ipiales, se recomienda dar
continuidad con este tipo de propuesta de intervencion basada en el uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion, puesto que se ha evidenciado efectividad
en el mismo, unido a ello la motivacion de los estudiantes para hacer uso de las mismas,
por lo tanto, es uno de los aportes significativos tanto para la institucion como para los

estudiantes.

A los docentes del area de matemaéticas, es importante que se fortalezcan las
estrategias para contribuir al aprendizaje de dicha area, por tal motivo se sugiere hacer
uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion como medios efectivos para
que los estudiantes mejoren el aprendizaje en dicha area y asi lograr la adquisicion de
habilidades y competencias en el desarrollo de los problemas matematicas haciendo

uso de los pensamientos matematicos.

A los padres de familia y estudiantes, se deberian motivar continuamente para que
sigan este proceso de aprendizaje haciendo uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion, las cuales contribuyen a mejorar las habilidades de aprendizaje y el

logro efectivo de las competencias establecidas en los pensamientos matematicos.
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Apendice A. Encuesta dirigida a los estudiantes de grado tercero

Objetivo. Determinar el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion de
los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Nacional Sucre del

municipio de Ipiales, departamento de Narifio.

Instrucciones. A continuacion, encuentra una serie de preguntas solicitamos sean
respondidas con la mayor sinceridad, esto no compromete su calificacion, no se

divulgaran los nombres porque seran usados Gnicamente para el estudio.

El acceso a los datos es a traves de:
e Ordenadores
e Smartphones
e Tablet
e Computador

e Celular

Utiliza redes:
e Inaldmbricas por wifi
e Aplicaciones
e Software
e Internet

e Redes sociales

Qué herramientas tecnologicas utiliza en el aprendizaje:
e Blog
e Plataforma virtual

e (Camara de videos



e Videos

e Otros

Considera que el uso de las TIC ayuda a desarrollar las competencias matematicas
e Si
e No
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Apéndice B. Talleres aplicados a los estudiantes

e INSTITUCION EDUCATIVA “SUCRE" ANO LECTIVO

3 IPIALES-NARINO 2021

§ DOCENTE: CAROLINA BARRERA HERRERA  SEGUNDO PERIODO

3 MATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA ACTIVIDAD No 1
.. | MATEMATICAS

Fecha de entrega: 21-06-2021
Fecha de recibido: 15-06-2021
Objetivo de aprendizaje: Reforzar el conocimiento que tenemos del tema de la multiplicacion

padres de familia y
jBienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijes!

Buenos dias estudiantes, vamos hacer un repaso de la multiplicacion partiendo de que es la
multiplicacion, sus tdrminos, multiphicacion de 1, 2 y 3 cifras y sus propiedades con nomeros de 9
cifras. Nos podemaos ayudar con el cuaderno del afo anterior,

LA MULTIPLICACION CON DE NUMEROS HASTA 9 CIFRAS
1. Escribe el concepto de muitiplicacion.

2. Escribe los términos de la multiphcacion y realiza un ejemplo.

3 Realza multiplicaciones de 9 cifras en el multiplicando y de 1, 2 y 3 cifras en el
multiphcador, 2 ejemplos de cada una.

4. Escribe el concepto y un ejemplo de las propiedades de la multiplicacion conmutativa,
asociativa, madurativa y distibutiva

5 Escribe y desarmolla 2 problemas con multiplicacion.

Si no entiendo el tema de multiplicacion de nimeros hasta 9 cifras me puedo ayudar con los
siguientes videos o llamare a mi profe.

hiips /iwww smartick e matemats ultplicacionesia -mulliplicaciones/
hitps /iwww youtube comiwatch?v=oDXE8MgBSIW4

h ube =eRvhFI1gskM

hittps /iwww . youtube comiwatch ?v=4tgpiwtzul 0

-~

{ VALORA TU APRENDIZAJE 5t | MO A YECES
| Raconozco el tema y términcs o la multiplicacion
| Reconozco el proceso para realizar mutplicaciones
| Reconazco ias 4 propiedades de 1a antipicacion |

| Realizo situaciones probsema uliiizando la
| multiplicacion \

[
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oy, INSTITUCION EDUCATIVA “SUCRE" ANO LECTIVO
S 5 IPIALES-NARINO 2021
g 5 DOCENTE: CAROLINA BARRERA HERRERA ~ PRIMER PERIODO
3 MATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA ACTIVIDAD No 2
: MATEMATICA
‘ L APLAMES

| Fecha de entrega: 26-02-2021
' Fechade redbido: 22-02-2021
! Objetivo de aprendizaje: Que los educandos aprendan a solucionar problemas de la vida cotidiana.

Apreciados padres de familia y cuidadares
iBienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

PENSAMIENTO NUMERICO

SOLUCION DE PROBLEMAS

Resolucion de Problemas con Adicion y Sustraccion

| Estrategias para la resolucién de problemas matemiticos A continuacion se presenta un esquema de los pasos que
| sesiguen para la resolucion de problemas.,



INSTITUCION EDUCATIVA “SUCRE" ANO LECTIVO
IPIALES-NARINO 2021
DOCENTE; CAROLINA BARRERA HERRERA  PRIMER PERIODO

N ) . ACTIVIDAD No 2
IATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA MATEMATICA

ESTRATEGIAS

PASO 1

Los estudiantes comprenden el problema

Asegurese que lo han comprendido. Si hay alguna palabra o situacion del
problema que no entendieron, expligueles el significado,

Ejemplo de un problema: Dofia Francisca tiene un puesto en el mercado. El
dia de hoy tiene para vender, 5 bandejas de 4 mazorcas cada una.
¢ Cuantas mazorcas tiene en total?

PASO 2

Los estudiantes representan el problema
Los estudiantes se preguntan:

7z N
f ¢{Qué datos \I
tengo?

¢Qué debo
buscar?

Los estudiantes representan el problema con material semi concreto: Las
mazorcas se representaran con tapitas y las bandejas con rectangulos de
carton.

— - . . —
Los estudiantes responden las preguntas: ;Cuantas bandejas de mazorcas
tiene dofia Francisca? ;Cuantas mazorcas tienen cada bandeja?

Los estudiantes se preguntan: ;Qué debemos hacer para saber cuantas

mazorcas tiene dona Francisca en total?
iAhora vamos a plantear el problema!
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Los estudiantes proponen un plan para resolver el problema ,Qué debemos
hacer para saber cuantas mazorcas tiene dofia Francisca en total?
@umar las mazorcas que hav\ Gumpncar la cantidad dh
en cada bandeja: mazorcas que hay en cada
444 4+44 44 4= bandeja, por el numero de
bandejas que tiene dofa
4Cual es la respuesta? 20 Francisca:
mazorcas
S5x4=
~ ¢Qué indica el nimero 47
La cantidad de mazorcas ¢Cudl es la respuesta? 20
que tiene cada bandeja mazorcas — ¢Qué' indica el
nimero 5? El nimero de
- ¢Qué representa cada bandejas que tiene dofia
numero 47 Cada una de las Francisca.
bandejas de mazorcas, . .
PASO 3 LCUél es la solucion del - LM indica el namero 4?7
problema? La cantidad de mazorcas que
\ / tiene cada bandeja. — 4Qué
indica el nimero 207 El total
de mazorcas que tiene dofia
Francisca. Doia Francisca
tiene 20 mazorcas,
Los estudiantes expresan el resultado aplicando el concepto de
dimensionalidad.
Dofa Francisca tiene en total 20 mazorcas.
Los estudiantes comprueban el resultado Los estudiantes responden las
preguntas: Si contamos cada uno de los mazorcas, ;nos dara como
PASO 4 resultado que hay 207 ; Podemos resolver el problema de otra forma? ;Nos
dara el mismo resultado?

. En la resolucién de problemas se debe tener en cuenta que:
1. Solo es posible resolver eficientemente un problema cuando
este se ha comprendido y se han Identificado correctamente v
los datos que ayudaran a resolverlo, destrezas de comprension
lectora aplicadas a las Matematicas

2. El desarrollo de la comprension lectora es fundamental para la resolucion de problemas.

|Ahora
comprendo!

. Dofla  Francisca
tiene 5 bandejas
de mazorca y
cada bandeja
| tlene 4 mazorca.

3. El docente debe asignar el tiempo necesano a las actividades de resolucion de problemas,
para promover |a investigacién, el didlogo, el planteamiento y ejecucién del plan previsto, Asi
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como tambien, dar la oportunidad a los estudiantes de contrastar las distintas respuestas y
formas de afrontar y resolver los problemas.

¢Cuanto dinero necesitamos para
comprar seis pelotas, si cada una

cuesta $15 pesos?
Pienso que hay Pienso que hay
que sumar; que multipticar:
15415+15415415 15X6

" 4_En la resolucion de problemas el estudiante es el centro del proceso y colaborador en el

! aprendizaje de sus comparferos.

. 5. Aunque existen opiniones que la resolucion de problemas debe hacerse de forma individual, el
' aprendizaje entre companeros aporta grandes beneficios, tales como:

. a. Los contenidos que se transmiten se hace de forma mds eficaz y actual.

. b. Los compafieros comparten formas culturales y de lenguaje, gue facilita una mayor

- comprension y el aprendizaje. c. Se facilitan las relaciones de uno a uno, que dificimente puede

. hacer el docente con grupos de escolares numerosos.

: ACTIVIDADES
' Desarrolla los siguientes problemas
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corderos. El granjero ha realizado grupos de 5 corderos.

[Problema: De los 50 animales de una granja, 20 son]

cCuantos grupos ha realizado si 10 corderos son cojos?

1.- éCuadles son los datos
necesarios para resolver
el problema?

- 50 animales y 10
corderos cojos.

- 50 animales y 20
corderos.

- 20 corderos y 10
corderos cojos.

- 20 corderos y 5

grupaos.

2.- ¢Cual es la solucidn
del problema?:

- 5 grupos.

- 5 grupos de corderos
COojos.

- 4 grupos.
- 10 grupos de corderos.
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# Resuelve problemas antméticos en los que se establece uma
relocién entre contidades porcules de un fotal, presentodos en
diverses tipos de texto, como dibujos, avisos, listas, etc.

Observa la lista:
1) Responde: Si Mary tiene S/.35
LESTA'DE MECI8 ¢Qué juguetes podria comprar?
Mufieca s/ 21
Carite  S/14 a. Todo.
Trompo s/ 4 b. 1 mufieca y 1 carrito.
Pelota s/. 9 ¢. Sélo la pelota, trompo y tren.
Tren s/.6
2) ¢Cudl es el juguete mas 3) ¢Qué juguete cuesta
caro? menos de 10 soles?
a. La mufieca a. La mufieca.
b. El carrito. b. La pelota.
c. La pelota. c. El carrito.

4) ¢Cuanto le sobra a Mary, 5) Si Mary quisiera comprar
si compra la mufieca y la todos los juguetes.
pelota? ¢Cudnto dinero necesitaria?
a.5/. 4 a. 54 soles.

b.S/. 6 b. 35 soles.
c.5/.5 c. 33 soles.

: Si no entiendo el tema de solucidn de problemas con los sigulentes videos o llamare a mi profe

i httpsy//www.youtube com/watch?vs2bTolCOLsLE

" https://weow.youtube com/watchv=Cx5diEkktp!

https.//www.youtube com/watch?v=VIoRxkICLZA
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APLALES

Fecha de entrega: 19.03-2021
Fecha de recibide: 16-03-2021
Objetivo de aprendizaje: Identifica y leer correctamente los numeros hasta centena de mil de millon

Apreciados padres de familia y cuidadores
|Bienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

NUMERICOS NATURALES Y OPERACIONES ADITIVAS
Numeros hasta centena de mil de millon

Detensde Cestensde  Unided de Decens
wilsn Mdles Misar

Este numero se lee:
Seiscientos setenta y tres millones setecientos dieciocho mil seiscientos cuarenta y seis
La equivalencia entre ellas es:

1 Decena = 10 unidades

1 Centena = 100 unidades

1 Unidad de millar = 1.000 unidades

1 Decena de millar = 10,000 unidades

1 Centena de millar = 100.000 unidades

1 Unidad de millon = 1.000.000 unidades

1 Decena de millén = 10,000.000 unidades

1 Centena de millén = 100.000.000 unidades

El nimero del ejemplo se puede descomponer:

6 Centenas de millén = 6 x 100.000.000 = 600.000.000 unidades
7 Decenas de millon = 7 x 10.000.000 = 70.000.000 unidades

3 Unidades de millon = 3 x 1.000.000 = 3.000.000 unidades

7 centenas de millar = 7 x 100.000 = 700.000 unidades

1 decena de millar = 1 x 10.000 = 10.000 unidades

8 unidades de millar = 8 x 1.000 = 8.000 unidades

e
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6 centenas = 6 x 100 = 600 unidades
4 decenas = 4 x 10 = 40 unidades
6 unidades = 6 unidades

Podemos comprobar que:
600.000.000 + 70.000.000 + 3.000.000 + 700,000 + 10.000 + B.000 + 600 + 40 + 6

= 673.718.646

Si no entiendo el tema de Numeros hasta centena de mil de milldn me puedo ayudar con los
siguientes videos o llamare a mi profe.

https://iwww.youtube.com/watch?v=CCmyxw8 O1g
https://www.youtube.co! tch?v=xU4zM
2, u .CO atc 8 wgJu

ACTIVIDAD
1. Indica en los siguientes nimeros qué posicion ocupa el nimere 1; unidades (U), decenas
(D), centenas (C), unidades de millar {(UM), decenas de millar (DM), centenas de millar (CM),
unidades de milléon (Um), decenas de millén (Dm) o centenas de millon (Cmy):

nw [ 5710000
a [ %4451222
3y [ 5187552589
o [ g,aasm
5 [ §9100058
o [ }96100
) g ;771697065
o [ i*aswooz
9 [ ?9633199
w[ %37155545

PO
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17
18)
19)

20)

1)
2)
3)
4
5)
6)
)
8)
9)

10)

p—
=
—
—_—

2.- Indica cuantas unidades son:

Inicia sesién para hacer sequimiento de tus autoevaluaciones

S decenas de millar = |
7 unidades de millon = I
2 centenas = |
3 decenas de millon = I
6 unidades de millar = r—
2 decenas de millon = r_
9 centenas de millon = [_
S decenas = |
4 decenas de millar = |

8 centenas de millon = l

8917963

1
345209961

|
598154
!,815857010

]
;4416654
{
3000001

l
918258748

1800001 0

)

|
863491669

§991 234830

|

e
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3. ;Cuadl es el valor del digito subrayado en 729 340 233?
A. 20 000 C. 2000 000
B. 200 000 D. 20 000 000
VALORA TU APRENDIZAJE st | NO A VECES

Ubico correctamente los numeros hasta centena de mil

e milldn

Leo correctaments los numeros hasta centena de mil de
millon

Reconozeo su posicion y valor pasiclonal de los nimeras
hasta centena de mil de millon

IFELICITACIONES MUY BIEN|

e
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' Fecha de entrega: 09-04-2021

' Fecha de recibido: 05-04-2021

' Objetivo de aprendizaje: Conocer y aplicar las propiedades de la adicion,

Apreciados padres de familia y cuidadores
|Bienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

PROPIEDADES DE LA ADICION NOMEROS NATURALES

ey

propiedades de L3 Suma

r——a 8 —— s

Propiedades de la adicion numeros naturales

* La adicién de nameros naturales cumple las propiedades asociativa, conmutativa y elemento neutro,
. Gracias a las propiedades asociativa y conmutativa de Ia adicion se pueden efectuar largas sumas
. de numeros naturales y sin tener en cuenta el orden.

 947+5=21
5+49+7=21

1234+ 523=1757
523 +1.234 = 1.757

Cuando se suman tres o mas

los sumandos no afecta el
it
Ejempio:

6+(4+8)=6+12=18
(6+4)+8=10+8=18

1324 (154 8) =132 + 23 = 155
(132+15)+8=147+8 =155

La suma de un numero y
‘el cero (0) es igual al

B6+0=6
10.536 + 0 = 10.536
125+0=125

. llamare a mi profe

 https://www youtube comiwatch?v=gmeWF4zQdol

hitos//www.youtube.comiwatch?v=-ZOrEi tHUIQ

. Si no entiendo las propiedades de la adicion me puedo ayudar con los siguientes wideos o
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€ Aplica lo propiedod conmutativa y comprueba que obtienes el mismo resultado.

SN #S o+ 1IN = h

N o . N

® 4+19=___+

v N OF

©) Aplica lo propiedad asociativa y comprueba que cbtienes &l mamo resultado.

O3 +7N+6=3+1__+___I eB+B+5~___+| P iia]
' N 7 \? N 7
-+ v'_b_ _6__"_&_
> T Y N ¥ “ v
O MU+l __+ O+ e2=___+| | gl |
4 Y 7 N R
X T Ne X 7F N 7

€) Agplica lo propiedod asociativa y colculo de dos formas distintos cuantas Sores hoy.

4. aplica la propiedad del elemento neutro.
13562 +0=
2+0=
189+ 0=
3986+ 0=
0+895=

0 +5497 =
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E 85 + 16 + 3
C % )+ +( + )
e l 5 N
N N e
6. | 71+25+ 10
+( + ) i *_)*
l N N }
i B ¥ #[ ]
N & N

(25+22) + 11

25 + (22+11)

\ P !
] =]

N
=]
]

=

E(:&zn) + 35
N

42 + (8 +35

| L N
- ) .

N
=

T
N

=
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| Fecha de entrega: 16-04-2021
' Fechade recibido: 12-04-2021
! Objetivo de aprendizaje: (Que los educandos aprendan el proceso de la sustraccian y sus términos.

Apreciados padres de familia y culdadores
iBienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

PENSAMIENTO NUMERICO
' SUSTRACCION ¥ TERMINOS DE LA SUSTRACCION
. LA RESTA O SUSTRACCION

* Laresta es la operacion contraria a la suma, Esta también recibe el nombre de sustraccion y consiste en extraer o
quitar de un nuUmero mayor otro menor.

! Los términas de |3 rosta son minuendo, sustraendo y diferencia
| El minuendo: Es el nimero mayor al cual le vamos a extraer o sacar otra cantidad.
. Elsustraendo es el nimero qué se le resta al minuendo, este debe ser menor que el anterior.

© Ladiferenciz es el resultado de la resta.

B 58.331 wmuenoo

29,875 s
28.456 DIFERENCIA

{Como saber si |3 resta osta bien realizada?

. Para darnos cuenta si una rasta esta bien realizada haremos la prueba, que consiste en sumar la diferencia con el
sustraendo y nos debe dar como resultado el minuendo,

-
La prueba de la resta A

Una resta esla bien hecha si la suma del sustraendo
y la diferencia es igual al minuendo

Minvendo p 1065/876<Su§roendo
Sustroendo p — 87a/+18940ﬂerencio
Diferencia 1889 10 6 5 4 Minuendo

© Sino entiendo el tema de |a sustraccion y sus términos con los siguientes videos o lamare a mi profe.
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| https://www.youtube com/watch2v=12v|qtleGOE
+ hitps:/fwwew youtube com/watch 2v=N8bsDibl DzA
! htpsy//www . youtube com/watch?e=V XDbwdMT5g

ACTIVIDADES

Desarrolla las siguientes sustracciones,

864116 986115 458693
- 335239 - 129666 - 356098

964256 876125 921328
- 785305 - 233256 - 121098

200900 313001 440453
- 110000 -100009 - 156200

446230 321054 621509
=100106 -200953 - 500605

999998 888777 333060
-999909 -880888 -100001
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Dl aeiaves
t
‘Nm | Fecha: i Resvelve los sif:ioc;m opuucionr y lwwol lo pieza
RBEA & g que contenga lo solucién, recértala y pégale en su
o SURASy RESTAZ 3 lugor. Oblendrés un dibajo ocullo,
1N 3 ey o\
: - '
‘ R
-'4 \ ‘ = 1

1878

[u".! 546 - 4 [!g!o!

(847 « 184

~z80.20f lease sl  lsez.asl 1230+ 8]

:
a2
* : - :

[ emueun
" oo oo oo
(. . 5
| 3K, B Q0 VA
-l s - 3 4 - & )
Q0O o0 00
oo o0 oo
o) & 85
i | 5 2 * oW .
- 1 8 - 4 4 -3 9
00 00 00
| VALORA TU APRENDIZAJE

| Reconozco el proceso de la sustraccion

Reconozeo los términos de la sustraccion

Seme dificulta el proceso de la sustraccion y ubicar sus
terminos.,
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Fecha de entrega: 23-04-2021

Fechade recibido: 19-04-2021

Objetivo de aprendizaje: (ue los educandos fean, analice & Interpreten los problemas con operaciones combinadas de
adicion y sustraccion,

Apreciados padres de familia y cuidadores
iBienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

Animo nifios continuemos con nuestro autoaprendizaje
Operaciones combinadas: Para resolver un problema que combine adicion y susiracciin se consideran dos casos:

= Siel problema tiene paréntesis { ), se resuelve primero la operacion indicada dentro del paréntesis,
*  Sielproblema no tiens paréntesis, se resuelven las operaciones de (zquierda a derecha,

Al comprar un celular, Manuel recibio una promaocion de 4.000 mensajes gratis, el primer mes envio 1.560 mensajes
y ¢l segundo mes 2,175 mensajes (Cuantos mensajes gratis puede enviar todavia?

Para determinar la cantidad de mensajes que todavia le quedan a Manuel, se puede resolver de dos formas asl.

Mensajes J Primer mes Segundo Mensajes Primer ‘ Segundo '
gratis mes gratis mes mes
4000 - (1560  + 2175) 4000 - 1560 - 2175
4000 - \_5_3.735/ 24408 - 2415
“uzesa— e,

Manuel puede enviar 265 mensajes gratis
1. Comprende el enunciado, Lee cada situacion luego responde.

2. En un almacen de frutas han encontrado tres camiones de manzanas. Tras juntar estas frutas con las que ya
habian en el almacen, quedaron 4.831 kg de manzanas ;| Coantos kilos de manzanas habian ¢n of almacen antes
do entrar los camiones?

Camidn1l —®848 kg
Camién2 —*1,023 kg
Camion3 —*1.286 kg
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b, En una biblioteca hay 103,750 libros, Si se regalaron 78 904 libros a una Fundacion Social v s¢ compraron
31.860 libros nucvos, |, Cuantos libros hay abora? Realiza ¢l proceso y seleccionn la respucsia corresta.

o 56,706 b, 68915 c. 110,764 d. 135610

2. ¢4 Cuales son [as dos formas de resolver problemas de adicion y sustraccion?:

A Mariana le quedan

Si no entiendo ¢l proceso de operaciones combinadas de adicion v sustraccion me puedo avudar con los siguientes
videos o limmare o mi profe

https: Jyoutube com/watch Pv= KW

https: utube.co
3

atch Pv=Rodz1LK-8uY
Marca con color verde la operacion correcta, primero Jee atentamente. Luego, resuclve el problema v colorea

Mariana tene 1,120,000 ¢n ¢l banco. ¢l lunes hizo un retro de $ 750,000, ¢f martes otro de $ 120,000 y ¢l viernes
retiro $ 140000, Cuanto dinero le quedo o Marnana en ef banco?

O 320000 = ( TA0.000 = 120,000 + 140 000 )

S (120,000 - 750,000 ) + (120,000 + 140.000)
1120000 - {750,000 + 120,000 + 140 (K0)

en ¢l banco

4, Buscalos nimeros del recuadro para completar el esquema

@@ @@ @
@ E@EEOE

(___+420)+562 619+(___+_ ) (150+ )+ ___ SR | ST S
21+ __+113 424 + 86 536+ 235
1283 =y — 7

S. Inventa y resuelve dos problemas donde apliques |a adicion y la sustraccion,

6. Con la ayuda de tus padres realiza la Gitima actividad de hoy, resuelve |as adiciones y sustracciones.
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OPERACIONES COMBINADAS

P = moor oy
”} 0y

. Vendimen X0y lurge, \
S »  comgramos 108 Cudntos
{ carsevwion hay v le Sdlearin? )

PGPSO A

Primere restamas Lo que yemien
Dewes sumamad 1o que comora.

am W00+ WO -
b= -
100 b0 - 20
1. Rewelve:
1) 30 - 40 « &5 2) 400 - 100 « 200
v ~
2= P - A5 = O -0 =___
3) 1% - 4) 20 + 100 - A
N
B 9 - — 400 -«
$) 608 - 300 + 200 €) 20 - 2004 50
o "
— + 00 . — - 850 =

Colorea la carita de acuerdo como te sientes en este nuevo proceso de autoaprendizaje

P

i .| e
VPN .I

w :
— - L ’!u

IFELICITACIONES MUY BIEN)
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IPIALES-NARINO 2021
DOCENTE: CAROLINA BARRERA HERRERA | SEGUNDO PERIODO

ACTIVIDAD No 1
MATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA MATEMATICA

Fecha de entrega: 07-05-2021
Fechade recibido: 03-05-2021
Objetivo de aprendizaje: Que los educandos aprendan el proceso de la multiplicacion

Aprociados padres de familia y caldadores
iBienvenidos a este espacio de aprendizaje con sus hijos!

PENSAMIENTO NUMERICO
LA MULTIPLICACION

JQué voy a aprender? Me tomare 5 minutos para leer el contenido del tema la multiplicacion.

Ejemplo:

Multiplicar es lo mismo que sumar varias veces el mismo numero:
Por semplo!

2 x 3 = sumar el nimero 2 tres veces (2 + 2 + 2)

6 x5 = sumar el nimero 6 cinco veces (6 +6 + 6 + 6 + 6)

Cuando vamos a realizar una multiplicacion, por ejempla 5 x 3, Ia escribimos de la siguiente
manera:
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e, INSTITUCION EDUCATIVA “SUCRE" ANO LECTIVO
4 IPIALES-NARINO 2021
if DOCENTE: CAROLINA BARRERA HERRERA  SEGUNDO PERIODO

ACTIVIDAD No 1
MATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA MATEMATICA

Lo que estoy aprendiendo? £x 15 minwos leeré, comprenderé y desarrollare esta guia.

¢ Practico lo que aprendi? in 15 mintos desarrollare esta guin
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INSTITUCION EDUCATIVA “SUCRE" ANO LECTIVO
IPIALES-NARINO 2021
SEGUNDO PERIODO

DOCENTE: CAROLINA BARRERA HERRERA o
MATEMATICA GRADO 3 BASICA PRIMARIA AI‘IM Al;] 'é: 1

£ Como sé que aprendi? Para reforzar mi aprendizaje me tomare 18 minutos.

Si no entiendo el tema de la multiplicacion con los siguientes videos o llamare a mi profe,

hitps://wew.youtube com/watch 2v=YFEaVWIKIA
https://wwaw.youtube.com/watch?v=-d2BBu78NC8

https/fwww youtube.com/watch?v=CS_Owinlwyg aprender a multilicar con los dedos

FENIDDO . S SE PUEDE

ENOS ¢
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Apéndice C. Lista de chequeo

Objetivo. Verificar la adquisicion de competencias matematicas en los estudiantes

de tercero de bésica primaria.

Grado tercero: Estudiante No.

PENSAMIENTO NUMERO DE CUMPLIMIENTO DE
COMPETENCIAS COMPETENCIAS
Pensamiento numeérico y
sistemas numéricos e
Pensamiento espacial y sistemas
geométricos S
Pensamiento métrico y sistemas
de medidas 3
Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos |
Pensamiento variacional y A
sistemas algebraicos y analiticos




