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Resumen

El siguiente trabajo tiene que ver con el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) a través de la herramienta Exe-Learning, con el fin de apoyar el proceso
ensefianza-aprendizaje de la temética sobre el cuidado y proteccion del medio ambiente. Esto
con el propdsito de estimular un cambio en la forma en que culturalmente nos relacionamos
con el medio ambiente y, a partir de esto, desarrollar estrategias que posibiliten optimizar
esquemas y formas de ensefianza cotidiana que permitan a los estudiantes involucrarse de
manera activa y comprometida en la dindmica propia del desarrollo de competencias
tecnoldgicas y ambientales.

En el presente trabajo se describe el desarrollo de una herramienta didactica basada en un
ambiente virtual y con el uso de Exe-Learning, la cual involucra diferentes estrategias
educativas desarrolladas a partir de datos obtenidos a través de encuesta aplicada a los
estudiantes del grado noveno de la Institucion Educativa Ovidio Decroly, sede Jorge Eliecer
Gaitan, y que tiene como proposito apoyar la ensefianza y el aprendizaje del cuidado del medio
ambiente.

De otra parte, es importante resaltar el papel que juegan las alternativas tecnoldgicas en la
conservacién ambiental, razon por la cual, este trabajo pretende mostrar los beneficios del uso
de una plataforma digital (Exe-Learning), permitiendo generar conciencia bajo términos
cotidianos, a la par del mejoramiento continuo de las capacidades de aprendizaje. Siendo este
ultimo una opcidn vista a partir de situaciones fuertes, tal como ocurre durante la época de
pandemia.

Finalmente hacer dicha propuesta, extensiva de manera paulatina a diferentes areas del
conocimiento, en la sede Jorge Eliecer Gaitan, partiendo del andlisis de resultados dentro la
aplicacion o desarrollo de la misma, razdn por la cual el grupo eco- centinelas a de convertirse
en semillero de cambio en la conservacién ambiental y el fortalecimiento del auto aprendizaje

escolar.



Abstrac

The following work has to do with the use of ICTs through the Exe-Learnig tool, in
order to support the learning and teaching process; to create culture and strategies that
facilitate the development of the theme on Environmental Care, and in this way to
optimize schemes and forms of daily teaching that allow students to be actively
involved and committed to the dynamics of the development of competencies
technological and environmental.

In the present work, the development of a teaching tool based on a virtual
environment is described, using Exe-Learnig; involving different educational
strategies, this in order to support the teaching of the subject of Natural Sciences.

New technologies now allow the transmission, processing and dissemination of
information instantaneously. Currently with the development and inclusion of the new
Information and Communication Technologies "ICT" in the teaching process, wesee
that they have been producing a change and a potential transformation of educational
systems, demanding new roles, new teaching strategies and a consequent
reconsideration of the conception of the role of the teacher and the techniques used for

the teaching and learning of students.

The traditional teaching model is now obsolete and does not meet the needs of
current skills, giving way to demotivation and disinterest in students. Since today we

are totally immersed with the world of science and technology.

The Exe-Learning tool allows students to advance with the self-learning method, in
such a way that they can continue the teaching process without having their classes

delayed in case they cannotgo on the same line with other classmates.

Key Words: Exe-Learnign, competencies, awareness, environment, natural

sciences, technology.
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Introduccion

Uno de los fines del presente trabajo es fortalecer el uso de las TIC (Exe-Learning) en
el proceso de formacion, desde una exigencia de estrategias que fomenten la
integracion dentro del proceso ensefianza-aprendizaje del &rea de ciencias naturales, de
los estudiantes del grado noveno de la Institucion Educativa Ovidio Decroly, sede Jorge
Eliecer Gaitan.

Asi, se logra incorporar algunas estrategias didacticas adquiridas en el desarrollo de la
utilizacion del software (Exe-Learning), tales como incentivar a los estudiantes para
que participen en la alimentacion de informacion relacionada con el cuidado del medio
ambiente, propiciar la participacion activa de los estudiantes y el disefio de guias
didacticas que faciliten el manejo de estas herramientas para afianzar la comprension,
la interpretacion y argumentacion en la construccion del aprendizaje y el mejoramiento
del desempefio académico.

Para llegar a esto, se parte de un analisis acerca de los factores que podrian incidir en
el éxito o no del proceso de aprendizaje de los estudiantes, entre los cuales se encuentra
el motivacional como uno de los mas importantes. De acuerdo a Herrera y Zamora
(2014), la motivacién consiste en el interés que el estudiante tenga en su propio
aprendizaje y, por tanto, en las actividades que le conduzcan a desarrollarlo.
Consecuentemente, para esta investigacion el factor motivacional es un elemento clave
para el aprendizaje de, entre otras cosas, el uso de herramientas tecnoldgicas con el
proposito de desarrollar las tematicas planeadas y cumplir con la entrega de los talleres
y trabajos requeridos por el docente.

Con base en las consideraciones expuestas anteriormente se busca que el docente
implemente nuevas herramientas tecnoldgicas en el quehacer de los procesos de
ensefianza que enriquezcan los aprendizajes de los estudiantes, como es el caso del
Exe-Learning, que se propone como estrategia motivacional para la ensefianza y
aprendizaje de las ciencias naturales, en los estudiantes del grado noveno de secundaria
de la sede Jorge Eliecer Gaitan, en El Castillo (Meta). De esta manera, a traves del uso
de esta herramienta, se esperan mejoras en el aprendizaje colaborativo, significativo y
autonomo, comprometiendo al docente a dinamizar su rol en el proceso ensefianza-

aprendizaje.



En el desarrollo de esta investigacion se ha utilizado un enfoque cualitativo, aplicando
las técnicas interactivas como el arbol de problemas y la técnica del juicio; a partir de
la informacion asi obtenida, se establece el uso de estrategias didacticas basadas en el
uso de las TIC, promoviendo asi el aprendizaje significativo ya que el uso de este tipo
de herramientas es altamente motivante para los estudiantes y facilita el desarrollo de
la creatividad y la innovacion para el mejoramiento de la préctica pedagdgica y el
ambiente escolar.

En este sentido, la presente investigacion busca captar el interés de los estudiantes a
través de una estrategia motivacional e intuitiva, que consiste en la implementacion de
la herramienta Exe-Learning con la finalidad de presentar la temaética del area de
ciencias naturales, de forma diferente a traves del uso de las TIC en el aula. La
distribucion del presente trabajo de grado estd dividida en cinco capitulos que
responden al proceso y desarrollo de la investigacion. En el primer capitulo,
planteamiento del problema., se encuentran la descripcion del problema, los objetivos,
la justificacion, los alcances y las limitaciones de la investigacion. El segundo capitulo,
marco de referencia, en el que se presentan los antecedentes investigativos a nivel
internacional, nacional y regional, el marco legal y las bases tedricas. En este aparte se
realizard una busqueda de referentes en las web, la cual parte de lo local a lo global con
el fin de obtener informacion relevante que se relaciona directamente con la tematica;
asi mismo se explica el problema detectado en esta investigacion y dara a conocer la
normatividad que apoya la utilizacion de herramientas tecnoldgicas durante las clases.
En la metodologia de la investigacion se presentan las especificaciones del enfoque y
el tipo y disefio de investigacion; las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
confiabilidad de los instrumentos, la poblacion y muestras, la hipétesis y la

operacionalizacion de las variables, entre otras.



Capitulo 1: Contextualizacion de la
Problematica

1.1. Descripcion del Problema

En el presente trabajo se describe el desarrollo de una herramienta didactica basada en
un ambiente virtual, usando Exe-Learning, involucrando asi diferentes estrategias
educativas con el fin de apoyar el proceso de aprendizaje de los estudiantes sobre la
proteccion del medio ambiente, y consecuentemente una conciencia ambiental.

De acuerdo al psicologo estadounidense William James (1989) “ni amenazas ni ruegos
pueden excitar a un hombre, a no ser que toguen algunos de sus yoes potenciales o
reales” (p. 248); dicho en otras palabras, si se quiere lograr que los estudiantes se
comprometan con su aprendizaje, es preciso trabajar la motivacion en ellos, con el fin
de crear el deseo por aprender y asi obtener mejores resultados. Por tanto, incluir las
TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje para crear cultura y estrategias que faciliten
el desarrollo de la tematica sobre el cuidado y proteccion del medio ambiente, es una
estrategia valida para optimizar esquemas y formatos de ensefianza cotidiana, que
permita a los estudiantes involucrarse de manera activa y comprometida en la dindmica
propia del desarrollo de competencias tecnoldgicas y ambientales.

Las nuevas tecnologias ahora permiten transmitir, procesar y difundir informacion de
manera instantanea. Actualmente con el desarrollo e inclusion de las nuevas TIC en el
proceso de ensefianza, vemos que han ido produciendo un cambio y una transformacion
potencial de los sistemas educativos, exigiendo nuevos roles, nuevas estrategias de
ensefianza y una consecuente reconsideracion de la concepcién del rol del docente y
las técnicas que se utilizan para la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes.

El modelo de ensefianza tradicional ya esta obsoleto y no se encuentra acorde a las
necesidades y/o exigencias para las competencias actuales, dando paso a la
desmotivacion y desinterés en los estudiantes; mas aun, cuando hoy en dia estamos
totalmente inmersos en el mundo de la ciencia y tecnologia.

La herramienta Exe-Learning, permite el avance a los estudiantes con el método del

auto aprendizaje, de tal manera que puedan continuar el proceso de ensefianza sin ver



retrasadas sus clases en caso de no poder ir en la misma linea con los demas
compafieros. Es en este ambito entonces, en donde hay que hacer mayor énfasis y
prestar atencion detallada sobre los aspectos que influyen en que los aprendizajes sean
efectivos para los estudiantes. Se puede resefiar que la orientacion educativa ha
comenzado en los Gltimos afios un timido acercamiento a las nuevas tecnologias.

Por consiguiente, se crearan estrategias que aseguren la participacion de estudiantes
motivandolos hacia el area. Por tal razon se investigard ¢cudl es el impacto de
implementar la herramienta de codigo abierto Exe-Learning como estrategia
motivacional para potenciar el aprendizaje del cuidado y proteccion del medio
ambiente, en los estudiantes del grado noveno de secundaria de la Institucién Educativa
Ovidio Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan de El Castillo- Meta?

Puesto que esta aplicacion, permite trabajar offline, hace posible el acomodarse a las
necesidades de la institucion, también se pueden crear diversas actividades relacionadas
con el cuidado y proteccion del medio ambiente, pues cuenta con un menu de
posibilidades para realizar y al ser esta una herramienta TIC le otorgara una faceta
innovadora a la clase, saliéndose un poco de lo que los estudiantes estan acostumbrados
a ver en una clase orientada bajo el concepto tradicional.

La situacion problema de esta investigacion se apoya en la falta de motivacion que
tienen algunos estudiantes del grado noveno, adicional a esto agregamos la no
utilizacion de la tecnologia en pro del beneficio educativo; desaprovechando de esta
manera el uso de las TIC.

Siendo asi, la presente investigacion se encargard de poder determinar como la
implementacién de una herramienta de codigo abierto Exe-Learning durante las clases
de Ciencias Naturales de modo que se pueda subsanar el factor de bajo desempefio
académico en los estudiantes con relacion a aquellos que presentan un rendimiento
excelente.

1.2. Formulacion de la Pregunta de Investigacion

¢Como fomentar el autoaprendizaje y ensefianza en las ciencias naturales, a traves de
Exe-Learning en los alumnos del grado noveno de la I? E Ovidio Decroly sede Jorge

Eliecer Gaitan a fin de mejorar sus procesos de rendimiento académico?



1.3. Hipdtesis

En la hipotesis investigativa, se expone el requerimiento de valorar y analizar la posible
aplicacion de los tics, como Exe-Learning para mejorar los procesos de autoaprendizaje
y el trabajo colaborativo iniciando en los estudiantes del grado noveno para ser
repercutidos en los grados anteriores y posteriores obteniendo resultados a mediano y
largo plazo en el desarrollo institucional.

1.3.1. Hipdtesis de Trabajo

Es posible trabajar en mejorar el aprendizaje a partir de la interaccion de las TIC que
inciden en los procesos educativos en ciencias naturales en los alumnos de grado
noveno de la I.E Ovidio Decroly - sede Jorge Eliecer Gaitan del municipio de El
Castillo — Meta, consistente en actividades Exe-Learning con los estudiantes y
docentes.

1.3.2. Hipdtesis Nula

Se hace necesario el desarrollo de autoaprendizaje personalizado a cada estudiante de
la I.E Ovidio Decroly - sede Jorge Eliecer Gaitan del municipio de El Castillo — Meta
que presente manifestaciones de rechazo a las actividades propuestas.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Mejorar el rendimiento y fomentar el autoaprendizaje en la ensefianza a través de la
herramienta Exe-Learning para la asignatura de Ciencias Naturales, en los estudiantes
del grado noveno de basica secundaria de la I.E Ovidio Decroly - sede Jorge Eliecer
Gaitan del municipio de El Castillo — Meta.

1.4.2. Objetivos Especificos

« Disefiar la propuesta alternativa, mediante la aplicacion de software libre
ExeLearning para mejorar el rendimiento academico en los estudiantes del
grado noveno de bésica secundaria de la I. E. Ovidio Decroly, sede Jorge

Eliecer Gaitan.



» Identificar el nivel de adaptacion y autoaprendizaje con las nuevas herramientas
digitales en estudiantes del grado noveno de bésica secundaria de la I.E. Ovidio
Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan.

» Comparar el nivel de adaptacion antes y después de aplicar el programa
ExelLearning en los estudiantes del grado noveno de la I. E. Ovidio Decroly,
sede Jorge Eliecer Gaitan.

1.5. Justificacion e Impacto

Fortalecer en la educacion la didactica a través de las nuevas tecnologias dentro y fuera
del aula hace que se generen mejores ambientes escolares propiciando en los
estudiantes a ser participes de su propio aprendizaje.

El uso de las tecnologias de informacion y comunicacion TIC, han transformado el rol
del docente, llevandolo gradualmente de una posicién en la cual imparte conocimiento,
a una labor en la cual el uso de la tecnologia, como herramienta para el desarrollo
asertivo de los contenidos y de apoyo metodoldgico, se convierte en elemento
fundamental.

Los estudiantes en conjunto con los docentes, buscan con base en el componente
tecnoldgico, mejorar el desarrollo académico, motivacién de aprendizaje y cooperacion
en el cuidado del medio ambiente, una importancia significativa a la hora de lograr los
objetivos propuestos.

Con el uso e implementacién de la herramienta Exe-Learning, se busca fortalecer la
estrategia didactica, y de esta manera evitar consecuencias como la desercién, bajo
rendimiento escolar en la institucion educativa. Herramienta que desde los ambientes
virtuales fortalece el aprendizaje colaborativo, significativo y auténomo,
comprometiendo al docente a dinamizar su papel en el aprendizaje de los estudiantes,
y de esta manera motivarlos al uso de las tics; donde los principales beneficiados sean
los estudiantes con clases motivantes, dindmicas y reales, ademas de la Institucion
educativa en mencion, en un mediano o largo plazo.

El Exe-Learning puede ser usado por los profesores en la creacion de ambientes de
aprendizaje para los estudiantes bajo un esquema didactico y pedagogico adecuado,
permitiendo ademas la creacidon de tutoriales y libros electronicos con estos fines.

Ahora bien, para la construccion de un medio de ensefianza con Exe-Learning es



importante la integracion de recursos informaticos (texto, hipertextos, imagenes, audio,

video y gréficos) que permitan la obtencion de un producto para publicar en ambientes

abiertos.

Esta herramienta ofrece una gran variedad de oportunidades con las cuales los

estudiantes pueden desarrollar al maximo sus posibilidades, pues dependera de su

creatividad o lo que se desee elaborar. Algunas de estas posibilidades son:

Utilizar elementos multimedia.

Hacer plantillas personalizadas.

Plantear una situacion a los estudiantes y que sus conocimientos encuentren la
solucidn correcta.

Completar espacios.

Despliegue de palabras.

Plantear preguntas para elegir entre verdadero y falso.

Afiadir articulos de diferentes fuentes.

Elaborar arbol de navegacion.

Ejercicios que supongan leer un texto.

Por lo tanto, implementar un programa curricular usando Exe-Learning tiene como

proposito contribuir al proceso de modernizacion académica de la institucion

educativa, al fortalecimiento de las aplicaciones informaticas y el desarrollo interactivo

de la clase, para de esta manera impactar el mejoramiento de la calidad de la educacion

basica secundaria en estudiantes de grado noveno.



Capitulo 2: Fundamentacion Teorica de
la Investigacion

2.1. Bases Investigativas
2.1.1. Marco Tedrico

Para la realizacion de esta propuesta investigativa se consideraran algunos aspectos
tedricos relacionados con la ensefianza y aprendizaje, asi como teorias de aprendizaje
a través de las TIC, para adquirir conocimientos en bases al cuidado y proteccion del

medio ambiente. 2.1.1.1. Motivacion

La motivacion es un elemento clave para que un individuo realice una determinada
tarea, en el contexto escolar la motivacion se encuentra implicita en los procesos de
ensefianza aprendizaje. Pues de acuerdo con el nivel de motivacion que tenga un
estudiante, asi seran los resultados que este obtenga. Es esencial que los estudiantes se
encuentren motivados para obtener buenos resultados.

De acuerdo a Morén (2011), la motivacion escolar es un proceso psicoldgico, ya que
necesita crear un impacto emocional que determine la manera en que el estudiante
enfrenta y realiza las actividades, su participacion y el tiempo y esfuerzo que dedique
para el cumplimiento de sus obligaciones.

Esto quiere decir que la manera como el estudiante perciba la clase repercutira en su
rendimiento académico, pues si éste encuentra las actividades interesantes, con un nivel
de estimulo apropiado para que participe y sienta empatia con el docente, muy
probablemente tendra mejores resultados. Por el contrario, si el estudiante percibe la
clase como una obligacion, a la cual solo asiste por cumplir el requisito, no tendra
confianza e iniciativa alguna para adelantar el trabajo académico.

Este modelo sostiene que la motivacion se encuentra sujeta a dos variables, una seria
el valor asignado a la tarea la cual hace referencia a la importancia, el interés, la utilidad
y el costo o sacrificio que hizo el estudiante para lograr realizarla y la otra variable es
el logro de una tarea, la cual esta ligada a la expectativa, es decir la esperanza que tiene

el estudiante de haber realizado una tarea de manera correcta.



Teniendo en cuenta lo expresado por los diferentes autores quienes coinciden, sobre la
importancia de mantener motivados a los estudiantes en el aula de clase, radica en la
necesidad de crear estrategias para consecucion de esta, que permitan mantener el
entusiasmo del educando en la asignatura. Algunas de las estrategias consideradas en
esta investigacion son:

» Validar el método de ensefianza.

« Concientizar a los estudiantes sobre la importancia de aprender ciencias
naturales, bajo el precepto de conciencia ambiental y fortalecimiento
academico.

» Conocer a cada uno de los estudiantes.

» Valorar el esfuerzo y dedicacion con que los estudiantes realizan actividades.
2.1.1.2. Motivaciones Intrinsecas y Extrinsecas en el Estudiante

La motivacion para realizar una actividad particular puede proceder de dos fuerzas; una
externa la cual denomina motivacion extrinseca que estd relacionada con algun
estimulo que la persona puede recibir del medio por su realizacion y otra interna que
se denomina intrinseca que nace del deseo que tiene la persona por su auto superacion.
La motivacién sin duda alguna es un componente indispensable para lograr un cambio
de actitud en las personas.

En este mismo sentido, Ajello (2003) sefiala que la motivacion debe ser entendida como
la trama que sostiene el desarrollo de aquellas actividades que son significativas para
la persona y en las que esta toma parte. En el plano educativo, la motivacion debe ser
considerada como la disposicion positiva para aprender y continuar haciéndolo de
forma auténoma.

2.1.1.3. Motivacion Intrinseca

Es aquella en donde el deseo de mejorar proviene del propio ser, es decir que el
individuo siente el anhelo por su superacion y sus ganas de aprender, el motor que lo
anima a actuar a seguir intentandolo, convirtiéndose en una persona autobnoma que se
esfuerza por alcanzar sus metas. Es este uno de los modelos méas populares para tratar
de explicar la motivacion académica. Sustituyendo a la contraposicion
intrinsecaextrinseca, Deci y Ryan (2004) sefialan que son tres los condicionantes

personales que propician la motivacion extrinseca: el sentimiento de autonomia, la



percepcion de competencia y la necesidad de apoyo emocional y de relaciones
interpersonales. Entre los factores contextuales que favorecen la motivacion intrinseca,
destaca lo que se conoce como apoyo a la autonomia del alumno por el profesor, lo
cual se hace operativo de diferentes modos -segun lo expresan tanto Deci y Ryan (2004)
como DiCintio et al. (2004): el tiempo dedicado a escuchar a los estudiantes, las
expresiones de empatia o de animo, las preguntas sobre lo que desean hacer, la
utilizacion de un lenguaje no controlador ni coercitivo, la especificacion del valor de
las conductas, tares o temas; la posibilidad de seleccionar los miembros del grupo, los
materiales con los que se trabaja o el modo de demostrar conocimientos; la posibilidad
de descubrir formas diferentes de solucionar un problema o de disponer de tiempo para
decidir.
Asi, teniendo en cuenta esto, algunas de las estrategias para lograr generar motivacion
intrinseca en los estudiantes involucrados en esta investigacion han sido:
» Crear un ambiente libre de ansiedad donde el estudiante se siente comodo y
disfrute aprender.
» Conectar con sus intereses.
» Hacerlo sentir capaz de realizar cada una de las actividades propuestas.
» Reflexionar con ellos acerca de su proyecto de vida y su papel en el cambio del
medio ambiente para el futuro.

2.1.1.4. Motivacion Extrinseca

Es aquella que se produce como respuesta a un refuerzo de la conducta, el cual puede
ser algo positivo como un premio, o negativo como algun tipo de castigo; es decir, la
persona esta dispuesta a realizar una actividad, no por deseo sino movido por un interés.
La motivacién extrinseca es la mas facil de generar en un estudiante cuando este se
encuentra habituado a los estimulos respuesta. Deci y Ryan (2004) conciben la
motivacion extrinseca como cualquier situacion en la que la razén para la actuacion es
alguna consecuencia separable de ella, ya sea dispensada por otros o autoadministrada.
Se diferencian cuatro modalidades de motivacion extrinseca: regulacion externa,
cuando la conducta se realiza para satisfacer una demanda exterior; la regulacion
identificada ocurre cuando la persona reconoce el valor implicito de una conducta; y la

regulacién integrada, cuando la identificacion se ha asimilado dentro del propio yo.



Asi, para mantener la motivacion extrinseca en los estudiantes en la practica de esta
investigacion se opt6 por incentivar a los estudiantes por la consecucion de objetivos
con un diploma al mejor rendimiento académico en el area de Ciencias Naturales al
finalizar el curso.

2.1.1.5. Relacion Entre Emocion y Motivacion

Segun Naranjo (2009) “la emocion depende de lo que es importante para la persona (p.
163). Estos problemas motivacional-afectivos se refieren a la denominada indefension
y a la desesperanza aprendida. Estudiantes con este comportamiento atribuyen el éxito
académico a causas externas, cambiantes y fuera de control.

En consecuencia, toda experiencia negativa en un pasado reciente, trae como
consecuencia cierto tipo de aversion hacia determinado evento o area del conocimiento
cuando el individuo se siente incapaz de resolver asertivamente una situaciéon en su
entorno, esto trae como consecuencia estados de ansiedad o aburrimiento lo que a su
vez hace que su desempefio no sea el indicado o requerido. Esta ocurrencia es
comUnmente observada en diferentes clases, entre ellas las Ciencias Naturales, en
donde muchos jovenes se tornan reacios a cualquier tipo de participacion.

2.1.1.6. Proceso de Orientacién

De acuerdo a Ausubel (1968), es importante que en el proceso de orientacion del
aprendizaje se conozca la estructura cognitiva del estudiante, ya que tal proceso no se
trata solo de saber o determinar la cantidad de informacion que éste posee, sino también
“cuales son los conceptos y las proposiciones que maneja, asi como su grado de
estabilidad” (p. 2).

En este sentido, se tiene que Ausubel constituye un referente fundamental del modelo
constructivista, especialmente en lo que concierne a aquellos aspectos que desde éste
aportan al desarrollo de una teoria de aprendizaje basado en el uso de las TIC. Por tanto,
se tiene que las teorizaciones del psicdlogo estadounidense fueron tomadas en cuenta
para el desarrollo de esta propuesta investigativa.

Por otra parte, este mismo autor expone que el aprendizaje se da en dos procesos
diferentes: el repetitivo y el significativo. EI primero se establece parcialmente,

teniendo en cuenta que la informacion se almacena de forma mecanica sin establecer



relaciones entre los conceptos previos y los nuevos. Por su parte, el segundo proceso

se establece a partir de la contrastacion y relaciones que el estudiante realiza entre los

conceptos previos y el nuevo conocimiento (Ausubel et al., 1983).

Por consiguiente, afirman Ausubel y Sullivan (1989), el profesor debe utilizar
organizadores previos que favorezcan la asimilacion de los saberes y la
creacion de relaciones adecuadas entre los conocimientos previos y los
nuevos. Los organizadores tienen la finalidad de facilitar la ensefianza
receptivo significativa, con lo cual seria posible considerar que la
exposicidn organizada de los contenidos propicia una mejor comprension.

(p. 12).

Es importante sefialar, como lo explica Vasconez (2015), que en esta teoria se deben

dar, simultdneamente, tres condiciones para que se de el aprendizaje significativo. En

primer lugar, que el contenido del aprendizaje sea potencialmente significativo; en
segundo lugar, que el estudiante posea conceptos previos que le permitan conectar con
los nuevos conocimientos; y en tercer lugar, que el alumno muestre actitud positiva

hacia el aprendizaje (p. 113).

2.1.1.7. Cognitivismo

Para esta investigacion se selecciond esta corriente relacionada con los procesos y
mecanismos mentales que llevan a la construccion del conocimiento mismo. En este
sentido, el cognitivismo busca conocer o estudiar como entienden la realidad en la que
viven los individuos a través de la transformacion de la informacion sensorial. Este
proceso supone varias acciones internas como son: almacenar, reconocer,
comprender, organizar y utilizar la informacion que se recibe a través de los sentidos.
Segln la teoria cognitiva aprender, depende de cémo los individuos percibiran la
realidad, la cual puede estar sujeta a diversos factores; uno de ellos es la motivacion
esta se considera de gran importancia debido a que crea un estimulo necesario y
positivo para que se alcance el aprendizaje con mayor facilidad.

De este modo, se puede considerar a los contenidos recibidos por las percepciones
como el elemento que permitird aprender creando procesos de internalizacion de la
informacion y la motivacion del elemento transformador (Ballesteros, 2001).

2.1.1.8. Rol del Docente



El rol que desempefia el docente dentro del cognitivismo es el de mediador pues facilita
la adquisicion del conocimiento y permite desarrollar experiencias que favorezcan el
aprendizaje. El docente ayuda a resolver el conflicto y promueve las estrategias
motivadoras que daran lugar al aprendizaje significativo en el estudiante. Las
investigaciones de la teoria cognitivista han aportado bastante acerca de lo que ocurre
en la mente humana, sus etapas evolutivas y el papel del contexto educativo para el
aprendizaje, entre otros aspectos. El cognitivismo incluye todas aquellas teorias que se
centran en el estudio de la mente humana para comprender como interpreta, procesa y
almacena la informacion en la memoria. En este sentido, se describe la mente humana
como capaz de pensar y aprender a partir de la experiencia, creando representaciones
de la realidad.

De acuerdo a Ertmer y Newby (1993), tanto el cognitivismo como el conductismo
hacen énfasis en el rol que desempefian las condiciones ambientales en el proceso de
aprendizaje. Asi, “las explicaciones instruccionales, las demostraciones, los ejemplos
demostrativos y la seleccion de contraejemplos correspondientes, se consideran
instrumentos para guiar el aprendizaje del alumno” (p. 62).

Asi, pues, es de vital importancia descubrir el modo en que se adquieren tales
representaciones del mundo, se almacenan y se recuperan de la memoria o estructura
cognitiva y proveer en el aula de clases las condiciones necesarias para que se adquieran
los aprendizajes de forma adecuada. EI docente proporcionara el material necesario a
los estudiantes respecto a su trabajo y guiara el proceso para la creacion de los
esquemas mentales en los estudiantes y asi lograr la asimilacion y produccion del
conocimiento.

Las investigaciones de la teoria cognitivista han aportado bastante acerca de lo que
ocurre en la mente humana, sus etapas evolutivas y el papel del contexto educativo para
el aprendizaje, entre otros aspectos. Rol del estudiante: para este enfoque se considera
el rol del estudiante como activo pues participa dindAmicamente y se involucra en el
proceso, se considera que posee la suficiente competencia cognitiva para aprender a
aprender y solucionar los problemas. Por ello el rol del estudiante es fundamental en el

aprendizaje.



El es el que debe aprender, por tanto, el docente debe crear en él la motivacion que le
permita construir su conocimiento. Cada individuo aprende de forma independiente
mediante procesos de internalizacion de la informacion, se podria considerar que estos
procesos se dan a lo largo de toda la vida desarrollando conocimientos en cada
momento y segun sus intereses.

2.1.1.9. Teoria de Aprendizaje Conectivista

Esta teoria ha sido bastante cuestionada al ser considerada por algunos autores mas que
una teoria una propuesta pedagogica. Sin embargo, también tiene defensores que
coinciden en que el punto de partida para el aprendizaje ocurre cuando el conocimiento
se activa a través del proceso de un individuo que se conecta y suministra informacion
a una comunidad de aprendizaje.

De acuerdo a Siemens (2004), desde esta teoria el proceso de aprendizaje se entiende
como uno en donde se realizan conexiones de diferentes nodos o fuentes de
informacidn especializada, en donde se intuye que el significado o la informacion ya
existe y, por tanto, el estudiante tiene el reto de reconocer patrones que parecen alli
ocultos.

Asi, Siemens, el autor de esta teoria, considera que es necesario cambiar la forma en
que se ensefian a los educandos, siendo necesario una reorganizacion de los cursos y
areas de conocimiento que permitan a los estudiantes formar conexiones basados en
necesidades e intereses, en donde se cree un ambiente de aprendizaje donde no solo le
suministre las herramientas para la adquisicién del conocimiento como es la
informacion en la web, sino también esa interaccion entre pares y el dialogo abierto
entre ello.

2.1.1.10. Aprendizaje en Red

Es el proceso de desarrollo y establecimiento de vinculaciones sociales mediadas por
la tecnologia, orientadas a la construccion mancomunada de conocimiento, donde la
interaccidn del estudiante, recursos de aprendizaje y tutor se unen para dar como resulto
un aprendizaje colaborativo.

El aprendizaje en red se ha convertido hoy en dia en una metodologia muy usada por

las universidades quienes han trascendido del aula fisica a aulas virtuales, llevando asi



el conocimiento al alcance de muchas personas. De este modo, la incorporacion de las
redes teleméticas ha transformado la comunicacion y las formas en las cuales
interaccionan las personas en lo que respecta al concepto de comunicacion educativa,
y a las diferentes modalidades que se ofrecen para que el docente y los estudiantes
interactten (Cabero, 2008).

Las redes tecnoldgicas de comunicacion se han convertido en una herramienta, que
permite el aprendizaje colaborativo e involucra espacios de intercambio de informacion
que fomentan la cooperacion, o deben ser obviadas para su estudio, ya que su arraigo
y fascinacién en los alumnos son una posibilidad didactica enorme, puesto que el eje
de todas ellas se adscribe a la interaccion y capacidad de responder y comunicar con
rapidez y elocuencia (Artero, 2011).

2.1.1.11. Rendimiento Académico

Es muy importante en la ensefianza de las ciencias naturales, adaptar estrategias
innovadoras que conlleven a un aprendizaje profundo desde las oportunidades que
ofrece la era digital, ya que fortalece la motivacion para aprender quimica y fisica, de
manera mas divertida, mejorando la imagen desfavorable que actualmente perciben los
estudiantes de educacién basica y media, en dichas materias o areas de conocimiento.

El rendimiento académico ha sido denominado de distintas formas, algunas veces se le
ha Ilamado aptitud escolar, desempefio académico o rendimiento escolar, sin embargo,
estas diferencias sélo son de tipo semantico, porque normalmente, en la literatura, la
vida escolar y la experiencia docente, son sindnimos (Edel, 2003). El rendimiento
académico, desde un punto de vista evaluativo, el criterio de medida mas usado ha sido
la calificacion obtenida por los alumnos, sin embargo, este concepto debe ir acorde a
la revision curricular y enmarcado en el andlisis del entorno institucional, asi también
responder a las necesidades e intereses de los educandos; un curriculo innovador genera
efectos mas profundos en el aprendizaje (Pérez, 1978). En la Institucién Educativa
Ovidio Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan, el rendimiento académico es valorado desde
los desempefios académicos es decir que hace referencia a las acciones que permiten
evidenciar en un educando las competencias desarrolladas durante su periodo
académico, es decir que ocurre de manera constante y no acumulativa, lo cual permite

analizar falencias y generar alternativas ante dichas situaciones.



2.1.1.12. Factores que Afectan el Rendimiento Académico

Es muy importante la identificacion de factores que impactan el rendimiento
académico. Entre otros, Calderdn y Heredia (2014) identifican los siguientes:

» Condiciones individuales de los estudiantes tales como edad, motivacion,
autoestima y desarrollo cognitivo, entre otras.

» Condiciones familiares tales como el nivel socioeconémico, escolaridad de
padres y la expectativa familiar por los estudios del estudiante, entre otros
aspectos.

» Condiciones ligadas a la institucion educativa tales como estructura fisica,
material didactico.

Se tiene, entonces, que estas condiciones, su combinacion, son determinantes a la hora
de establecer el porqué del rendimiento escolar de los estudiantes.

2.1.1.13. Entornos Basados en Solucion de Problemas y Casos

En esta clase de entornos virtuales, se utiliza un método didactico de corte
constructivista donde el estudiante es el protagonista ya que él es quien se apropia del
proceso, busca informacion, la selecciona, organiza e intenta resolver con ella los
problemas enfrentados; el docente se convierte en un orientador y expositor de
situaciones problematicas, ademas es quien sugiere fuentes de informacion y esta
presto a colaborar con las necesidades del aprendiz.
En este tipo de entornos es importante que el problema o caso relevante para el
aprendizaje, ademas que sea acorde al contexto del grupo de estudiantes para que
puedan relacionarlo con la vida real y asi se genere un aprendizaje significativo. Por
esta razon, el planteamiento de un problema debe cubrir las siguientes fases:

 Identificacion del problema.

» Representacion del problema.

» Generacion de posibles explicaciones o soluciones hipotéticas .

» Cambiar la concrecién del problema.
» Formulacién de objetivos de aprendizaje de acuerdo con la reformulacién del

problema.
» Estudio o etapa en donde el estudiante realiza las acciones para dar solucién al

problema planteado.



Presentacion de la solucidn del problema. En este tipo de entornos se debe crear un
ambiente de aprendizaje en el que el problema sea el que dirige el aprendizaje, por tal
razon, el entorno debe estructurarse de tal manera que el estudiante entienda que debe
profundizar en ciertos temas antes de poder resolver el problema en cuestion.

2.2. Bases Conceptuales
2.2.1. Las TIC en la Ensefianza y Aprendizaje del Cuidado del Medio Ambiente

La ensefianza y aprendizaje para el cuidado del medio ambiente, es un tema que dia
tras dia tiene mayor relevancia en la transmisién de los conceptos de parte de los
docentes y la recepcion pasiva por parte de los estudiantes, aunque hoy en dia se ha
replanteado en la forma de ensefiar las ciencias, en temas relacionados con el medio
ambiente, enfocandose en proyectos constructivistas donde el estudiante va
construyendo su conocimiento mediado por el docente.

Es decir que el alumno toma un papel mas activo y ademés se utiliza mucho la
experiencia y las practicas de laboratorio para que el aprendizaje sea significativo
(Escudero et al., 2015). Ademas, la ensefianza de las ciencias siempre ha sido un
proceso complejo por la gran cantidad de términos y conceptos que se manejan en dicha
area, por eso en los Gltimos afos se ha tratado de implementar dentro de dicho proceso
la utilizacion de la tecnologia como herramienta de apoyo para la ensefianza (Montoya,
2010).

También es significativo sefialar aspectos importantes de la temaética el cuidado del
medio ambiente como tdpico principal del trabajo de investigacién y como compromiso
que tiene el hombre para revertir habitos que han venido causando dafio a nuestro
planeta. Es evidente la necesidad de sensibilizar desde cada uno de nosotros para
repensar en qué valores y actitudes, se acota el cambio cultural que debemos asumir,
con respecto a las probleméticas ambientales.

Por lo tanto, el respeto y la proteccion del medio ambiente han pasado a convertirse
hoy en una de las grandes cuestiones del tiempo. El quebranto que ha sufrido el mundo
durante los Ultimos afios se pone de manifiesto en fendémenos, como el calentamiento
global, el aumento de la desertizacion y la extincion de ciertas especies animales y

vegetales.



Para mejorar las condiciones medioambientales de nuestro planeta y de nuestro entorno
particular, debemos ser conscientes de las consecuencias que tiene una gestion
adecuada de nuestros recursos naturales y de los efectos inmediatos y positivos que

pueden tener nuestra contribucion profesional.

Fuente: elaboracion propia

Figura 1. Conciencia ambiental

No cabe duda, que la educacién ambiental es un proceso educativo, integral e
interdisciplinario que considera el cuidado del medio ambiente como un tema de interés
comun; que busca involucrar a la poblacién en general, en la identificacion y resolucion
de problemas, a través de la adquisicion de conocimientos, valores, actitudes y
habilidades, la toma de decisiones y la participacion activa y organizada ante te las
diversas campafias y actividades que se promueven habitualmente desdelos diferentes
entes publicos y privados.

La anterior teoria aporta al trabajo de investigacion, desde la integracion de las TIC
como eje articulador en la formacion integral de los estudiantes y como herramienta
para conocer, analizar y prever las probleméticas que actualmente se presentan en
nuestra sociedad, desde la tematica el Cuidado del Medio Ambiente como un Ilamado
urgente hacia la conservacion, uso y respeto en la preservacion de las especies y
recursos naturales como eje central de la supervivencia de todos los seres vivos.

2.2.2. El Medio Ambiente

De acuerdo al doctor Zaror (2000), se puede definir medio ambiente como:



un sistema global constituido por elementos naturales y artificiales de
naturaleza fisica, quimica o bioldgica, socioculturales y sus interacciones,
en permanente modificacion por la accion humana o natural, que rige y
condiciona la existencia y desarrollo de la vida en sus multiples
manifestaciones. (p. 11).
El Medio Ambiente es el esquema de valores naturales, sociales y culturales existentes
en un espacio determinado llamado planeta tierra, el cual influyen en la supervivencia
del todos los seres vivos y de futuras generaciones.
2.2.3. El Reciclaje

Isan (2017) afirma:
el reciclaje es una practica eco-amigable que consiste en someter a un
proceso de transformacion un desecho o cosa inservible para asi
aprovecharlo como recurso que nos permita volver a introducirlos en el
ciclo de la vida sin tener que recurrir al uso de nuevos recursos naturales.
A su vez, el reciclaje es una manera verde de gestionar o, directamente,
de acabar con buena parte de los desechos humanos.
De esta manera, el reciclaje permite usar la materia prima varias veces para descubrir
diferentes servicios, lo que genera la disminucion de futuros desechos y al mismo
tiempo comprime la utilizacion de materiales los cuales permiten el ahorra de energia,
tiempo y dinero que yacerian necesarios para su extraccion y/o su obtencion mediante

distintos procesos de fabricacion.
2.2.4. La Contaminacion Ambiental

Sin duda alguna, la contaminacion ambiental supone un factor determinante para la
supervivencia humana, ya que, como se puede observar, los humanos estan siendo
afectados por diferentes y multiples agentes contaminantes. En este sentido, Orjuela et
al. (2016) afirman:
se evidencia que dia a dia la contaminacion va acabando con nuestros
recursos sin consideracion alguna, el hombre estd aportando a la
contaminacion con el consumo de grandes sustancias que aportan a la

elevacion del grado de contaminacion del planeta y del mundo. Es



necesario tomar medidas urgentes para preservar el medio ambiente, que
estdn dadas aqui y que los gobiernos y autoridades pertinentes
contribuyan a la prevencién que beneficiara no solo a nosotros mismos
sino al mundo entero. (p. 25).

2.2.5. Educacién en Colombia

La educacién es un proceso de formacion permanente, personal cultural y social que se
fundamenta en una concepcion integral del ser humano, de su dignidad, de sus derechos
y de sus deberes. De acuerdo a la Constitucion Politica de Colombia (C.P.), en el
articulo 67, es propio de la educacion formar al colombiano “en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la
recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion
del medio ambiente” (Constitucion Politica de Colombia [C.P.C.], 1991).

2.2.6. La Multimedia en la Educacion

Lo mas atractivo y didactico para el desarrollo de los procedimientos, habilidades y

conocimientos educativos, son las aplicaciones multimedia. De acuerdo a Bartolomé

(1994), “los sistemas Multimedia, en el sentido que hoy se da al término, son
basicamente sistemas interactivos con multiples codigos” (p. 5).

Las herramientas tecnoldgicas (Exe-Learning) fortalecen el trabajo experimental de la
ensefianza de las Ciencias Naturales a través del uso de simulaciones y laboratorios
virtuales. Esto en concordancia con lo postulado por Morcillo y Lépez (2007), quienes
afirman del trabajo experimental como una parte fundamental de las disciplinas
cientificas, y que por tanto es alli en donde las TIC permiten tal tipo de trabajo por parte
de los estudiantes.

Segln Capuano (2011), a propésito de lo anterior, en los Gltimos afios se han llevado a
cabo varios trabajos que plantean la importancia de producir innovaciones
metodoldgicas que coadyuven a fortalecer los contextos de alfabetizacion cientifica
entre los estudiantes. En este sentido, anota el autor, se destaca el valor de las TIC para

la estructuracion de aprendizajes significativos (p. 86).



2.2.7. Estrategias Didacticas Para la Ensefianza de las Ciencias Naturales

Para la ensefianza de las Ciencias Naturales los docentes han utilizado una serie de
estrategias didacticas, las cuales tienen como proposito generar conceptos
contextualizados, es decir, aproximar cada vez mas la interpretacion de los fendmenos
a los modelos que propone la comunidad cientifica.

Dicha interpretacion requiere desarrollar destrezas cognitivas y de razonamiento
cientifico, lo que se llama hacer ciencias; es decir, desarrollar destrezas experimentales
relacionadas con los procedimientos y especialmente con la resolucion de problemas y
desarrollar un pensamiento critico que posibilite opinar y tomar decisiones (Jimenez y
Sanmarti, 1997). Asi, segun Ortiz (2009) estas estrategias didacticas pueden ser la
exposicion oral, la interrogacion, el aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
problemas y aprendizaje orientado a proyectos. Diaz-Barriga y Hernandez (2002)
describen una serie de estrategias que van desde la generacién de expectativas, el
resumen, los organizadores previos, las ilustraciones, las analogias, las preguntas
intercaladas, los mapas conceptuales y redes semanticas; estas pueden darse antes (pre-
instruccionales), durante (co-instruccionales) o después (post-instruccionales) de un
determinado contenido ya sea de un texto o de la dindmica del docente.

A partir de lo anterior es importante profundizar en las estrategias didacticas como el
trabajo colaborativo y el cambio conceptual, las cuales generan un gran aporte al
desarrollo de la herramienta Exe-Learning que permite una mejor apropiacion de los
contenidos propios de las Ciencias Naturales, ya que permite la obtencion de
conocimiento a partir de los aportes de los miembros de un grupo y el segundo permite
la retroalimentacion y el cambio de los conceptos previos, a partir de la

contextualizacion y el acercamiento a las diferentes tematicas trabajadas.



Tabla 1. Estrategias metodoldgicas sin y con acceso a internet

Estudiantes  sin acceso a| Estudiantes con acceso a computador e

computador e internet internet
Guias Plataformas digitales
Unidades didacticas Recursos digitales
Talleres Recursos audiovisuales

Material impreso
Material fisico
Modelos educativos flexibles

Redes sociales (meta live, grupos de
WhatsApp)
Aplicaciones méviles de trabajo (Zoom.

Teams, Meet) Correos
electronicos

Blogs y foros

Fuente: elaboracion propia.

2.2.8. El Exe-Learning en Ciencias Naturales y Proteccion del Medio Ambiente

La utilizacién de la herramienta Exe-Learning en los procesos de cuidado y proteccion
del medio ambiente, busca que el usuario quiera crear contenidos educativos que
causen impacto en sus estudiantes, por tratarse de una herramienta de cddigo abierto
(open source), que facilita la creacion de contenidos educativos sin necesidad de ser
experto en HTML o XML.

Se trata de una aplicacion multiplataforma que permite la utilizacion de arboles de
contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion,
facilitando la exportacion del contenido generado a mdaltiples formatos: HTML,
SCORM, IMS, etc. (Exelearning, s/f).

El proyecto Exe-Learning fue financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y
coordinado por la University of Auckland, The Auckland University of Technology y
Tairawhiti Polytechnic. (2004). En el proyecto también participan un amplio grupo de
colaboradores de todo el mundo.

2.2.8.1. Caracteristicas Principales de Exe-Learning

Es una herramienta intuitiva y facil de usar que permitird a los formadores publicar
paginas web educativas o modulos de un curso de alta calidad. Ofrece capacidades
profesionales para la creacion de contenidos educativos web y que utiliza formatos
estandares (IMS, SCORM) ampliamente utilizados en los Sistemas de Gestion de

Aprendizaje.




Es una herramienta de produccion de contenidos web que puede trabajar sin conexion

a Internet. Exe-Learning imitard las funcionalidades de un editor de contenido

completo para que los autores puedan visualizar texto, imagenes, iconos, tablas,

sonidos, etc.; tal cual, como se mostraria en la web. Sus contenidos exportados en

formato IMS o SCORM pueden integrarse en Moodle, por lo que facilita la creacion

de contenidos educativos en esta plataforma.
2.2.9. Entorno de Trabajo

Al abrir Exe-Learning se encuentran cuatro zonas bien diferenciadas:

Estructura: se pueden crear indices de contenidos.

Menu principal: gestionar los archivos, impresion, las exportaciones, los estilos,
las preferencias de usuario y la ayuda.

Devices: diferentes actividades que incluir en los contenidos generados.

Area de trabajo: en la pestafia Autoria se podran visualizar los contenidos
creados y en Propiedades incluir metadatos referentes a nuestras creaciones. En
la herramienta se puede ver la distribucion de estas cuatro zonas de trabajo en
las que se encuentra dividido Exe-Learning:

Con las herramientas en el bloque Estructura se podra crear nuestro arbol de
contenidos. Si tenemos unos contenidos extensos; los estructuraremos en
Temas, Secciones y Unidades para que sean mas comprensibles y accesibles a
nuestros lectores.

Al comienzo de todo proyecto de Exe-Learning se encuentra con el nodo o
pagina denominado Inicio, nodo del que colgaran todos los contenidos. A este
nodo se puede denominar nodo padre.

Afadir pagina / Borrar / Renombrar.

Para afiadir nuevos nodos o paginas, se selecciona el nodo en el que se quiere
que cuelguen (padre) las nuevas paginas (hijos) y afiadir pagina. Se creara un
nuevo nodo que se podra renombrar a nuestro gusto o borrar.

Para renombrar un nodo o pagina, se selecciona y se pincha sobre el enlace
Renombrar. Haciendo doble clic sobre el nodo seleccionado para conseguir el

mismo efecto.



» Paraborrar un nodo bastara con seleccionarlo y pinchar sobre el enlace Borrar.
Se debe que tener en cuenta que se borraré la pagina y todo el contenido de esta.

2.2.10. Propiedades de un Proyecto

A través de la pestafia propiedades que se encuentra en el espacio de trabajo, se puede
acceder a una serie de parametros y formularios para configurar las caracteristicas y
datos de un proyecto. Una vez se crea un proyecto de contenidos en Exe-Learning se
debe configurar estos apartados, aunque después también pueden editarse en cualquier
momento.

A través de esta pestafia se accede a tres espacios mas como son:

» Paquete: en este apartado se encuentra un formulario para rellenar los
datos principales del proyecto, que servirdn para identificar sus
caracteristicas bésicas. También se puede definir los nombres de los niveles
que se estableceran en el arbol de contenidos para la organizacion del proyecto.
La informacidn que se mostrara en el pie de pagina también puede configurarse
en esta pantalla.

* Metadata: en esta pestafia se dispone de un formulario para configurar los
metadatos del proyecto. Aqui de un modelo denominado Dublin core como
estandar para definir el proyecto. Dispone de 15 definiciones para proporcionar
una informacién descriptiva basica sobre el proyecto o recurso que se creara.

» Pestafia Paquete. En esta pestafia se configura las caracteristicas o datos basicos
de un proyecto. Este es uno de los primeros pasos que se debe dar antes de
comenzar a afadir contenidos y actividades.

Los datos que se pueden afiadir son:

» Titulo del proyecto. Se incluye un titulo identificativo que se desee al proyecto
que se va a crear.

* Imagen de fondo de la cabecera. En este formulario se encuentran tres botones
que en principio permiten afiadir, mostrar o eliminar una imagen para el
proyecto. Esta imagen es interna y solo se puede ver como informacion de las
caracteristicas del programa, no se mostraran los contenidos. Es conveniente

qgue la imagen sea de un pequefio tamafio. Asi, por ejemplo, incorporar



un icono o imagen identificativa del proyecto u institucion que lo cree. Segun
tutorial de Exe-Learning que se encuentra en el siguiente  enlace.
http://exelearning.net/html_manual/exe_es/qu_es_exelearning.html
Hasta aqui se han planteado los supuestos, objetivos y argumentos que sustentan este
trabajo, asi como algunas de las investigaciones, textos, informes y articulos recientes,
ligados con las teméticas que se abordan en este documento.
Posteriormente, se trabaja la fundamentacion teodrica del estudio, refiriendo y
contrastando las principales lineas conceptuales que marcarian la pauta en cada uno de
los &mbitos abordados.

2.3. Base Contextual

A nivel local la Institucion Educativa Ovidio Decroly, tiene una poblacion académica
de 1160 estudiantes que asisten al colegio distribuidos en la jornada de la mafiana y la
nocturna, ya que son estudiantes que trabajan en el campo y tienen Unicamente la
posibilidad de acceder a la educacion en esta jornada después de haber concluido con
todo su quehacer.

La Jorge Eliecer Gaitan es una sede del establecimiento Institucion Educativa Ovidio
Decroly identificada con el nimero 15025100007902, ubicada en El Castillo, Meta,
zona Rural de la Inspeccion Medellin del Ariari, la sede Jorge Eliecer Gaitan cuenta
con los niveles Preescolar, Bésica Primaria y Secundaria.

El colegio propicia la formacion de nifios, nifias y jovenes de la comunidad, en
educacion preescolar, basica y basica secundaria, para que sean capaces de trascender
como personas en su entorno, desarrollando el pensamiento cientifico y critico, por
medio de proyectos de investigacion escolar, que generen una transformacion social
cultural desde los diferentes campos de conocimiento, en un ambiente humanizante.

2.4. Antecedentes investigativos

Las practicas pedagdgicas que se estiman exitosas generalmente van acompafiadas de
estudiantes motivados hacia el aprendizaje de un area en especifico y esto a su vez tiene
que ver mucho con el papel que| el docente desempefia al disefiar sus actividades y plan
de clases, asi como los elementos que son incluidos en los mismos. En ese orden de

ideas, esta experiencia toma como referente trabajos y articulos realizados por



investigadores involucrados en el ambito educativo quienes han utilizado herramientas
TIC para ensefiar, motivar y comprometer a los estudiantes con su proceso formativo,
considerando que la motivacién es un componente que no se limita a una sola manera
de ser generada; se tuvo en cuenta las investigaciones donde se implementd el uso de
la tecnologia como estrategia motivacional para la ensefianza del idioma inglés en el
aula de manera acertada.

De acuerdo al MEN (2013),
de manera particular, al hablar de educar con pertinencia para la

innovacion y la productividad, el gobierno hace énfasis en la necesidad
de contar con mas y mejores contenidos educativos virtuales, fortalecer
procesos de formacidn docente en el uso de las nuevas tecnologias y
llevar a cabo una adaptacion curricular con inclusién de nuevas
tecnologias, todo lo anterior a través de un Sistema Nacional de
Innovacidn, el cual busca que el 50 % de los docentes del sector oficial
cuenten con una certificacion en competencias digitales (p. 14).
En donde estudiantes y docentes desarrollen las competencias especificas
(tecnoldgicas, comunicativas, investigativas, de gestion y pedagdgicas), en el campo
de la tecnologia e informatica, dentro del contexto del mundo actual que exige la
solucién de problemas y/o situaciones desde la innovacion, la eficiencia y la eficacia.
Este trabajo tiene como finalidad que tanto el estudiante como el docente implementen
el uso de esta plataforma, en primera medida capacitandose sobre el uso del software,
Exe-Learning como herramienta pedagdgica en las planificaciones curriculares, donde
el docente pueda organizar una propuesta de ensefianza, seleccionando la estrategia
metodoldgica que considera méas apropiada para el logro de los aprendizajes.
El software educativo que se va a implementar sera de gran ayuda, pues permitira al
docente una actitud creativa, investigativa y auto evaluativa que servira para afianzar
los conocimientos y conseguir resultados favorables. El proposito de esta herramienta
pedagdgica es ayudar al docente a planificar clases muy entretenidas y evaluarlos con
preguntas de base estructurada, cautivando la atencion de los educandos en temas

relacionados con el area de ciencias naturales y educacién ambiental.



2.4.1. Antecedentes Internacionales

Dentro de las teorias de base para este trabajo, se encuentra la Guia de ensefianza y
aprendizaje de Inglés I, utilizando la herramienta Exe-Learning y la Web 2.0 (Veloz,
2018), tesis de maestria que aborda aspectos relacionados con la ensefianza y
aprendizaje a través de la herramienta Exe-Learning, centrado principalmente en las
ventajas que ofrecen los ambientes virtuales de aprendizaje y el uso de las TIC
aplicadas a la educacion.

La tesis consiste en una guia de ensefianza y aprendizaje interactivo para estudiantes
del grado octavo de basica secundaria del Colegio Nacional Conocoto, la cual ayudo
a mejorar el aprendizaje del idioma inglés. Para esto, Se disefié un ambiente virtual de
aprendizaje en guias de autoaprendizaje, mediante el uso de la herramienta
ExelLearning virtual como metodologia de ensefianza educacion general basica, esto
contribuy6 a mejorar de manera sustentable en una serie de aspectos como: puntajes
académicos mejorados, alta motivacion por la asignatura, autonomia en el aprendizaje
organizacion del trabajo, capacidad para trabajar en equipo y la actitud positiva de los
estudiantes durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

Este trabajo de investigacion busca aplicar diferentes metodologias de aprendizaje,
combinando el uso de la tecnologia con la ensefianza las ciencias naturales a través de
un cuaderno digital desarrollado en Exe-Learnig que contara con iméagenes, audios,
videos, definiciones textuales y podra ser actualizado constantemente y mejorar
cualitativamente las destrezas en el manejo de herramientas tecnoldgicas de los
estudiantes.

2.4.2. Antecedentes Nacionales

A nivel nacional encontramos el trabajo de especializacién Uso de la herramienta
tecnologica “Exelearning” para el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes
del grado noveno de la Institucion Educativa Antonio Ricaurte de Maito, municipio de
Tarqui (Huila) (Rojas, 2017). La metodologia utilizada en la investigacion se llevé a
cabo teniendo en cuenta la linea de investigacion, educacion y desarrollo humano a
través de un disefio no experimental transaccional descriptivo.El plan trazado para el

abordaje de la problematica planteada para uso de la herramienta Exe-Learning con



ejercicios practicos de lectura y a la vez animados con videos que se relacionan con los
mismos textos narrativos y expositivos, todos los cuales buscan mejorar la comprension
lectora de los estudiantes.

Como resultado de la investigacion se obtuvo una mejora en el desarrollo de la
comprension de lectura en los estudiantes, con avances significativos en la
comprension de textos narrativos, donde se verifica la correspondencia de la variable
independiente, que establece el logro alcanzado con el uso de las TIC desde los
ambientes de aprendizaje, que se constituyen en una forma diferencial en la
organizacion de las clases.

Por otra parte, a nivel nacional se tiene la investigacion Las TIC como estrategia
pedagdgica en la ensefianza del inglés por medio de canciones en estudiantes de quinto
grado de la Institucion Educativa Colegio Técnico la Presentacion de Pamplona
(Canas y Urbina, 2016).

Este proyecto plante6 como objetivo principal implementar las TIC como estrategia
didactico — pedagbgica para la ensefianza del inglés por medio de canciones lo cual
ayuda a fortalecer y afianzar el desarrollo las habilidades bésicas del aprendizaje en las
estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Colegio Técnico La
Presentacion.

Teniendo como base la problemética que se evidencid, se utilizaron algunas
herramientas digitales como las tabletas y los computadores para contribuir de manera
significativa en el proceso de ensefianza, facilitando los aprendizajes.

Para el desarrollo de la estrategia se inici6 aplicando un cuestionario a las estudiantes
para identificar la metodologia del docente y los intereses de las estudiantes por
aprender en inglés de una manera facil y divertida, haciendo uso de las TIC a través de
las tabletas y los computadores logrando que las estudiantes crecieran en autonomia,
responsabilidad y saber.

2.5. Base Normativa
2.5.1. Marco Legal

2.5.1.1. Constitucion Politica de Colombia



Teniendo en cuenta que la Constitucion Politica de Colombia (CPC) es la norma de
normas, esta investigacion se apoya en su articulo 67, que plantea el derecho de todos
los ciudadanos a la educacion:

la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene

una funcidén social; con ella se busca el acceso al conocimiento de la

ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La

educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos,

a la paz y a la democracia; y en la préactica del trabajo y la recreacion,

para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion

del medio ambiente. (Constitucion Politica de Colombia [C.P.C.], 1991).

Por otra parte, el articulo 79, capitulo 3, declara los derechos colectivos y del ambiente:
todas las personas tienen derecho a gozar de un ambiente sano. La ley
garantizard la participacion de la comunidad en las decisiones que puedan
afectarlo. Es deber del Estado proteger la diversidad e integridad del
ambiente, conservar las areas de especial importancia ecoldgica y
fomentar la educacion para el logro de estos fines. (Constitucién Politica
de Colombia [C.P.C.], 1991).

Igualmente, los articulos 80, 81 y 82 declaran la obligacion que tiene el Estado de

proteger los recursos naturales a través de la planificacion y el manejo de éstos, asi

como la prohibicion de fabricacién y manejo de armas quimicas y/o bioldgicas que
puedan en modo alguno afectar el medio ambiente.

2.5.1.2. Ley General de Educacion (115 de 1994)

De acuerdo a la Ley General de Educacion ([Ley 115 de 1994], s/f), son fines de la
educacion el desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico, y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento
cultural, y de la calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la basqueda de
alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y economico del pais. Asi
mismo, la adquisicion de una conciencia para la conservacién, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los
recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica ydel

riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la nacion.



Finalmente, la formacion de la practica del trabajo, mediante los conocimientos
técnicos y habilidades, asi como en la valoracion de este como fundamento del
desarrollo individual y social. La promocion en la persona y en la sociedad de la
capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos
de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

2.5.1.3. Plan Nacional de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

Resumen ejecutivo. El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de
TIC 2008- 2019 (PNTIC, 2008) el cual busca que, al final de este periodo, todos los
colombianos se informen y se comuniquen haciendo uso eficiente y productivo delas
TIC, para mejorar la inclusién social y aumentar la competitividad.

El uso de estas tecnologias ha cambiado las costumbres sociales y la forma como
interacttan las personas. Las TIC han mejorado las oportunidades para grandes grupos
de la poblacidn tradicionalmente excluidos, con lo cual, se ha aumentado la movilidad
dentro de la sociedad. Estas tecnologias han producido ademéas una revolucién del
aprendizaje, cambiando la forma como las personas aprenden y el rol de los alumnos y
de los maestros.

2.5.1.4. Plan Decenal de Educacion 2006 — 2066 Lineamientos en TIC

De acuerdo al MEN (2006), la educacion como politica de Estado debe materializarse
en politicas, planes, programas, proyectos y acciones que promuevan la cultura, la
investigacion, b la innovacidn, el conocimiento, la ciencia, la tecnologia y la técnica,
que contribuyan al desarrollo humano integral, sostenible y sustentable, a través de la
ampliacion de las oportunidades de progreso de los individuos, las comunidades, las
regiones y la nacion.

En consonancia con esto, el Plan Decenal de Educacion (PDE) formula como objetivos
macro promover rocesos investigativos que propendan por la innovacion educativa
para darle sentido a las TIC desde una constante construccion de las nuevas formas de
ser y de estar del aprendiz. Incorporar el uso de las TIC como eje transversal para
fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los niveles educativos.
Asi mismo, fomentar, desarrollar y fortalecer una cultura de investigacion y de

apropiacion social de la ciencia y la tecnologia pertinente a los entornos



econdmicos, culturales y medio ambientales en todos los actores y niveles
de la educacion de manera articulada al desarrollo humano, cientifico y
productivo y a la deconstruccién en las instituciones educativas, con la
participacion de la sociedad civil, la comunidad cientifica, los
empresarios, el Estado y los demas sectores sociales, politicos,
economicos y culturales. (MEN, 2006).

2.5.1.5. Ley 9 de 1993

La Ley 9 de 1993 (Congreso de la Republica de Colombia, s/f), dispone en su articulo
primero los principios generales ambientales, en este sentido, se acogen a los principios
contenidos en la Declaracion de Rio de Janeiro de junio de 1992 sobre el medio
ambiente. Algunos de estos principios son:
la biodiversidad del pais, por ser patrimonio nacional y de interés de la
humanidad, deberd ser protegida prioritariamente y aprovechada en
forma sostenible. Las politicas de poblacion tendran en cuenta el derecho
de los seres humanos a una vida saludable y productiva en armonia con
la naturaleza. (Congreso de la Republica de Colombia, 1993).
Igualmente, estos principios incluyen aspectos tales como la proteccion especial de los
paramos, nacimientos de agua y acuiferos, teniendo en cuenta que el uso de los recursos
hidricos es prioritariamente para el consumo humano. Por otra parte, las politicas
ambientales se basan en procesos de investigacion cientifica, aunque se Ilama a la
precaucion si, a pesar de esto, se considera que puede haber dafios graves e irreversibles
en los nacimientos de agua.
De otro lado, el Estado debe fomentar una politica de costos ambientales que conlleven
a la asignacion de recursos econémicos a la prevencion, sostenimientos y restauracion
de los dafios que cualquier actividad tenga sobre el medio ambiente. En consonancia
con esto, el articulo 2 de esta ley dispone la creacién y objetivos del Ministerio del
Medio Ambiente, el cual funge, afirma la ley:
como organismo rector de la gestién del medio ambiente y de los recursos
naturales renovables, encargado de impulsar una relacion de respeto y
armonia del hombre con la naturaleza y de definir, en los términos de la

presente ley, las politicas y regulaciones a las que se sujetaran la



recuperacion, conservacion, proteccion, ordenamiento, manejo, uso y

aprovechamiento de los recursos naturales renovables y el medio

ambiente de la Nacion, a fin de asegurar el desarrollo sostenible.

(Congreso de la Republica de Colombia, 1993).
2.5.1.6. Ley 9 de 1979
En consonancia con la Ley de 1993, en el afio 1979 el Congreso de la Republica expidio
la Ley 9 de 1979, en cuyo primer capitulo se aborda lo relativo a la proteccion del
medio ambiente. Asi, en su articulo primero esta ley establece: las normas generales
que serviran de base a las disposiciones y reglamentaciones necesarias para preservar,
restaurar o mejorar las condiciones necesarias en lo que se relaciona la salud humana;
los procedimientos y las medidas que se debe adoptar para la regulacién y legalizacion
y control de los descargos de residuos y materiales que afectan o pueden afectar las
condiciones sanitarias del Ambiente.

(Congreso de la Republica de Colombia, 1979).
Por otra parte, en paragrafo sefiala que “para los efectos de aplicacion de esta Ley se
entenderan por condiciones sanitarias del ambiente las necesarias para asegurar el

bienestar y la salud humana” (Congreso de la Republica de Colombia, 1979).



Capitulo 3: Metodologia de la
Investigacion

3.1. Tipo de Investigacion

El disefio que orienta el desarrollo de esta tesis es el descriptivo-correlacional. Este tipo
de estudios tiene por finalidad conocer la relacion o grado de asociacién que existe

entre dos 0 méas conceptos, categorias o variables en un contexto en particular.

Es descriptivo porque especifica el uso de la herramienta “Exe-Learnig” con ejercicios
préacticos y a la vez animados con videos que se relacionan con la misma tematica, que
buscan mejorar el analisis y la siembra de conciencia el proceso de ensefianza —
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales especificamente en el desarrollo de la
tematica el Cuidado del Medio Ambienten con estudiantes del grado noveno de
Secundaria.

Dentro de este marco, esta investigacion responde a este disefio debido a que relaciona
las variables de motivacion hacia el uso del software y aprendizaje con un enfoque
cualitativo y una investigacion descriptiva donde se pretende especificar la motivacion
en la institucién educativa Ovidio Decroly- Sede Jorge Eliecer Gaitan; acerca de la falta
de incluir, el uso de herramientas didacticas como las TIC en el proceso de ensefianza
— aprendizaje en el area de Ciencias Naturales especificamente en el desarrollo de la
tematica el Cuidado del Medio Ambienten con estudiantes del grado noveno de

secundaria.
3.2. Disefio de la Investigacion

Partiendo de la argumentacion expuesta, el tipo de investigacion asumido, el tiempo y
los recursos disponibles para el logro de los objetivos propuestos por el investigador,
este estudio alude a un disefio de los componentes del disefio de investigacion
cualitativa indicados por Flick (2015, pp. 63-70). Asi, el muestreo -que debe ser
decidido por el investigador-, consiste en un grupo de veinticinco estudiantes el grado

noveno del Colegio Ovidio Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan.



Por otra parte, se trabaja una metodologia investigacién-accion, la cual (Greenwood,
2000) define de la siguiente manera:
la investigacion-accion es una forma de investigacion «co-generativa,
en el sentido de que un grupo de los duefios legitimos del problema y un
investigador profesional se reunen para co-desarrollar sus metas
investigadoras y para el cambio social. El trabajo es de colaboracion, no
lo dirige el investigador externo. Los conocimientos expertos se
consideran importantes pero los conocimientos locales se consideran
esenciales. (p. 33).
Dado esto, se tiene que esta investigacion tiene un alcance descriptivo, con lo cual,
siguiendo a Baptista et al. (2014), se propone lo siguiente:
especificar las propiedades, caracteristicas y los perfiles de personas,
grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenémeno que
se someta a un anélisis. Es decir, Unicamente pretenden medir o recoger
informacién de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o
las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar como
se relacionan éstas. (p. 92).
Asi, para determinar la situacion se disefid, aplicdé y analiz6 una herramienta de
diagnostico (encuesta), la cual permitié evidenciar el conocimiento propio de la
tematica el Medio Ambiente y el aprovechamiento de las TIC en los procesos de
aprendizaje.
El analisis que arrojo la encuesta llevé a concluir que existe un conocimiento previo
acerca de la temética; especificamente el reciclaje y la proteccion del medio ambiente.
Sin embargo, es necesario abordar otros temas inherentes como: el cuidado del medio
ambiente, la contaminacion entre otros.
Por otro lado, es evidente que el uso de herramientas tecnoldgicas (Exe-Learning), que
se promueve en las estudiantes; el trabajo en equipo la motivacion y lainvestigacion,
convirtiéndose en un recurso importante para el desarrollo de las actividades propuestas
dentro de la asignatura.
Esta investigacion pretende ser aplicada para interpretar y solucionar la problematica

del presente trabajo de investigacion, mediante el planteamiento de actividades basadas



en el uso de herramientas tecnologicas interactivas, con el propdsito de incentivar,
motivar y fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje en la tematica el Cuidado
del Medio Ambiente.

3.2.1. Linea de Investigacion (pedagogia-Cibersociedad)

La linea de investigacion que orienta el desarrollo del proyecto estd fundamentada
dentro del marco de las lineas interdisciplinarias de investigacion que la universidad
ofrece, con el fin de orientar en la generacién y aplicacion de conocimientos relevantes
dentro de la busqueda de estrategias para dar solucion a problemas del contexto.

Esta linea de investigacion busca generar espacios de reflexion y aplicacion en torno
a las posibilidades propias de la pedagogia en su relacion con las herramientas
didacticas, ambiente y recursos para la ensefianza y el aprendizaje; manejo de recursos
tecnoldgicos en los entornos virtuales y la tecnologia audiovisual, como eje orientador
toma las habilidades del nuevo milenio, buscando una 6ptima apropiacién de estas para
asi lograr consolidar una academia en concordancia con la sociedad del conocimiento.
La linea de investigacion Pedagogia, Tics Yy recursos tecnoldgicos, orienta el
proyecto el cual esta enfocado en un escenario pedagdgico y didactico, el cual busca
fortalecer procesos de ensefianza —aprendizaje mediado con tecnologias de la
informacion y la comunicacién TIC, a través del trabajo colaborativo y participativo,
donde el sujeto se interese por aprender, a través de algunas herramientas interactivas
propias de Exe-Learning ya que en gran medida, las actividades planeadas dentro del
proyecto son interactivas - on-line y presenciales las cuales buscan concientizar a las
estudiantes en el Cuidado del Medio Ambiente.

Asi mismo, Baptista et al. (2014) afirman que “los preexperimentos basicamente son
estudios exploratorios y descriptivos” (p. 165), y en consecuencia la presente
investigacion posee todas las caracteristicas de un pre experimento dado su naturaleza
de caracter descriptivo de los cambios que se suscitaran en los estudiantes del grado
noveno de secundaria de la Institucion Educativa Ovidio Decroly sede Jorge Eliecer
Gaitan de El Castillo-Meta, antes y después de la implementacion de la herramienta
de codigo abierto Exe-Learning como estrategia motivacional para mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje de las ciencias Naturales.



Se considera importante tener varios referentes teoricos que permitan desarrollar
propuestas de investigacion que incidan y transformen la realidad inmediata,
coherentes con el momento historico y de cambio que esta viviendo nuestro pais, ya
que se puede desconocer la incidencia que han tenido las herramientas tecnoldgicas en
el campo educativo, desde la interdisciplinaria, el aprendizaje cooperativo, la
alfabetizacion digital y audiovisual, la restriccion de espacios y tiempos entre otros, las
cuales posibilitan al educando mejorar competencias de expresion y creatividad
propias.

3.3. Disefio Metodoldgico

3.3.1. Enfoque

En este sentido el proyecto pretende generar un enfoque hacia un escenario pedagogico
y didactico, el cual busca fortalecer procesos de ensefianza —aprendizaje mediado con
tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC, a través del trabajo colaborativo
y participativo, donde el sujeto se interese por aprender, a través de algunas
herramientas interactivas propias de Exe-Learning ya que en gran medida, las
actividades planeadas dentro del proyecto son interactivas - on-line y presenciales las
cuales buscan concientizar a las estudiantes en el Cuidado del Medio Ambiente

De este modo este enfoque, esta basado en métodos de recoleccion de datos con
medicion numérica y observaciones que sirven principalmente para dar a conocer cifras
sobre la informacién obtenida de las diferentes actividades y pruebas y asi dar un
reporte final de manera exacta como es el caso de actividades didacticas de motivacion
para la ensefianza y aprendizaje del cuidado y proteccion del medio ambiente a través
de la herramienta de codigo abierto.

Dentro de este contexto, el trabajo de investigacidn busca dar solucion al problema de
investigacion del presente trabajo, a través del uso de algunas herramientas innovadoras
apoyadas con Exe-Learning dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje
especificamente en el desarrollo de la tematica el Cuidado del Medio Ambiente.

El proposito de esta investigacion, es la de incluir la herramienta Exe-Learning dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje como estrategia mediadora, y de esta manera ir

mejorando esquemas metodoldgicos y formas de ensefianza cotidiana, que permitan a



las estudiantes involucrarse de manera participativa y comprometida en la dinamica
propia de la temética el Cuidado del Medio Ambiente como estrategia en los procesos
educativos.

3.4. Poblacion y Muestra
3.4.1. Poblacion

El universo esta conformado por toda la poblacidn que se quiere estudiar y que puede
ser observada individualmente. Asi, esta investigacion se realiz6 en la Institucion
Educativa Ovidio Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan, del municipio de El
Castillo, e identificada con el nUmero 250251000103, en la zona Rural de la
Inspeccion Medellin del Ariari, la sede Jorge Eliecer Gaitan cuenta con los niveles
Preescolar, Basica Primaria y Secundaria.
La poblacion que se seleccion6 para implementar las actividades propias al proyecto
de investigacion es; en este caso se trata de estudiantes del grado noveno de secundaria
de la institucion Educacion Ovidio Decroly sede Jorge Eliecer Gaitan, municipio de El
Castillo -Meta.
Las edades de la poblacion total oscilan entre los 14 y 15 afios; en total se escogen 25
estudiantes; es decir 11 estudiantes son del sexo femenino y 14 estudiantes son de sexo
masculino, correspondientes al 56%. Los 25 estudiantes, residen en la zona urbana y
otros en la parte rural del municipio.
Todo esto se lleva a cabo partiendo de lo que al respecto afirman Baptista et al.
(2014):
la muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se
recolectaran datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano
con precisién, ademas de que debe ser representativo de la poblacion. El
investigador pretende que los resultados encontrados en la muestra se
generalicen o extrapolen a la poblacion (en el sentido de la validez
externa que se comento al habla de experimentos). El interés es que la
muestra sea estadisticamente representativa. (p. 173).

3.4.1.1. Caracteristicas de la Poblacion



Homogeneidad: Nifias y nifios de 13 y 15 afios de edad, de estrato 1y 2, SISBEN, cuya
situacion socioecondémica depende exclusivamente de las labores agropecuarias.
Tiempo: El proyecto se implementard en el cuarto periodo académico del afio en
lectivo. Cantidad: 25 Estudiantes de Grado noveno de secundaria.

Tabla 2. Poblacién y seleccién de muestra

POBLACION MUESTRA HOMBRES MUJERES EDAD
250 25 estudiantes

estudiantes de la sede 14 11 1315
de Jorge afios
la Eliecer Gaitan.

institucion

educativa

Fuente: elaboracion propia
Dichas actividades han sido organizadas en forma gradual y progresiva programadas
en tres etapas: diagnostica, familiarizacion e implementacion y evaluacion y
validacion.
3.4.2. Muestra

La muestra la constituye el 100% de los estudiantes del grado noveno de la I.E. Ovidio
Decroly, sede Jorge Eliecer Gaitan, del Castillo -Meta. El tipo de muestreo es
probabilistico - aleatoria; en donde todos los individuos de la poblacion estudio tienen
la misma probabilidad de ser seleccionados para ejecutar actividades propias del
proyecto de investigacion.

3.5. Instrumentos

Para llevar a cabo esta investigacion es necesario hacer uso de instrumentos propios de
la investigacion cualitativa, estudiar la forma de construirlos, validarlos vy
analizarlos, los instrumentos que se implementan para este trabajo son la encuesta y los

grupos focales.
3.5.1. La Encuesta

La encuesta es una herramienta que permite la recoleccion de datos mediante preguntas
aplicadas a un individuo en particular para obtener informacion referente a un tema

especifico.



Se hallan dos tipos de encuesta:

» Directa. Se lleva a cabo de manera personal, en donde el encuestador tiene
relacién directa con el encuestado, lo cual puede influir en el tipo de respuestas
obtenidas.

» Indirecta. Se realiza mediante un cuestionario que es entregado a los estudiantes
en forma fisica o digital; en este tipo de encuesta el sujeto tiene mayor tiempo
y libertad para dar respuestas.

En esta investigacion se implement6 como proceso de recoleccion de datos, la encuesta
indirecta para determinar la viabilidad del proyecto.
3.5.2. Grupo Focal

La modalidad focus group o grupo focal en espafiol constituye La modalidad focus
group en inglés o grupo focal en espafiol constituye una técnica de investigacion
cualitativa ampliamente difundida en diversos &mbitos de la investigacion en
psicologia, y otras disciplinas cientificas (por ejemplo, la sociologia) y ambitos no
cientificos (por ejemplo, estrategias de mercadotecnia).

Esta modalidad basada en la Psicologia Clinica que establece que las personas se
comunican mejor cuando lo hacen en grupos; consiste en reunir un grupo de entre 6 y
10 personas para discutir un tema en coman, el encuentro se lleva a cabo en un lugar
comodo, amplio y esta dirigido por un moderador, quién hace las preguntas y establece
el tema de discusion permitiendo que los participantes dialoguen libremente y puedan
expresar sus opiniones acerca del caso a discultir.

Existen diferentes modelos de Grupo Focal, determinado por el numero de
moderadores, la cantidad de grupos y subgrupos, el tiempo, el medio etc. normalmente
estos encuentros son grabados, o0 monitoreados desde un salon de espejos.

Para esta investigacion se utilizé esta herramienta al momento de la prueba piloto, para
medir la recepcion y aceptacion de la herramienta con software libre Exe-
Learning, el cual fue ejecutado por las estudiantes de grado noveno la I.E Ovidio

Decroly sede Colegio Jorge Eliecer Gaitan, del Castillo -Meta.



3.6. Analisis de los Resultados

Una vez aplicados los instrumentos propios de la investigacion cualitativa (entrevista y
grupo focal) se realiza analisis para determinar la necesidad y viabilidad del
conocimiento de la tematica y herramientas con las que se desean abordar el proyecto
de investigacion (Anexo Ay Anexo B).

3.7. Diagndstico

El diagnostico consiste en la planificacién que se lleva a cabo una obtenida la
informacidn, que sirve de base para desarrollar mejor las acciones a tomar. En esto se
deben analizar los datos recogidos y asi determinar cuél es la acciébn mas apropiada
para el logro de los objetivos planteados.

Desde este punto de vista, el proposito fundamental del uso Pedagdgico del
ExelLearning para el fortalecimiento de estrategias didacticas en el proceso de
ensefianza — aprendizaje hacia el fortalecimientos de aspectos ambientales, genera
entornos de aprendizajes mas dindmicos e interactivos, para complementar el proceso
de los estudiantes, facilitando el trabajo en equipo y el cultivo de actitudes sociales con
la comunidad de aprendizaje, estimulando asi los procesos mentales; al permitir que el
estudiante comprenda que la tecnologia es aplicable a todas las areas del conocimiento
y no especificamente a una, logrando que éste sea actor en la construccion de su propio
aprendizaje.

Como resultado de la investigacion realizada, la propuesta del proyecto de
investigacion acerca del uso de la herramienta Exe-Learning para la ensefianza del
Cuidado del Medio Ambiente para nifias y nifios de noveno grado del Colegio Jorge
Eliecer Gaitan es viable, ya que los estudiantes manifiestan tener un manejo apropiado
del area de Informatica, disciplina que ofrece la institucion dentro de su pénsum

académico.

También se ha podido identificar que es importante reforzar algunos topicosmas que
otros por el mal manejo o impacto que genera algunas condiciones del Medio Ambiente
en el contexto. Teniendo en cuenta lo anterior se plantea el manejopara fortalecer el

topico el Cuidado del Medio Ambiente, el disefio instruccional de ExelLearning, los



contenidos, las actividades y evidencias, con el animo de mejorar la problematica que

se presenta en el presente trabajo de investigacion.

Capitulo 4: Propuesta

4.1. Titulo de la Propuesta

ECO-CENTINELAS del Medio Ambiente

4.2. Descripcion

ECO- CENTINELAS es un Ambiente Virtual de Aprendizaje planteado y disefiado
totalmente con una herramienta de ayuda educativa y didactica, (Exe-Learning), el cual
busca promover el cuidado del medio ambiente a estudiantes del grado noveno del
colegio Jorge Eliecer Gaitan.

Por medio de la asignatura de Ciencias Naturales, el cual funcionard como portal
enlazando los contenidos propios de la asignatura, presentando a los estudiantes las
temaéticas, las actividades y evaluaciones que se desarrollardn, enriquecidos con
recursos seleccionados la aplicacion , presentando un contenido dinamico, permitiendo
la interaccion de sus usuarios por medio de un blog, donde los estudiantes podran estar
alimentando la informacion constantemente para recibir retroalimentacion acerca de
los temas expuestos por ellos ademas de que se actualizara frecuentemente, mostrando

las evidencias de los trabajos realizados por las estudiantes.
4.3. Justificacion

Exe-Learning es un programa libre y abierto bajo licencian GPL-2 para ayudar a los
docentes en la creacion y publicacion de contenidos docentes, y que permiten a
profesores y académicos la publicacion de contenidos didacticos en soportes
informaticos (CD, Memorias USB, en la WEB).

Los recursos creados en Exe-Learnig son accesibles en formato XHTML o HTMLS5,

pudiendo generarse sitios web completos (paginas web navegables), insertar contenidos
interactivos (preguntas y actividades de diferentes tipos) en cada pagina, exportar los

contenidos creados en otros formatos como ePub3 (un estandar abierto para libros



electronicos),IMS o SCORM (estdndares educativos que permiten incorporar los
contenidos en herramientas como Moodle), XLIFF (un estandar para la traduccién) y
catalogar los contenidos con diferentes modelos de Metadatos: Dublin Core, LOM,
LOM-ES. 22.

De acuerdo a la Unesco (1998), los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una
forma totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de
aprendizaje virtual lo define como un programa informatico interactivo de caracter
pedagodgico que posee una capacidad de comunicacion integrada, es decir, que esta
asociado a Nuevas Tecnologias.

Dentro de las ventajas que tiene el software Exelearning, esta compartir datos,
accesibilidad desde cualquier parte del mundo, ahorro de recursos tecnoldgicos y de
tiempo, facilita la actualizacion y administracion de contenidos, aula abierta las 24
horas del dia, trabajo colectivo, seleccién del contenido que se quiere consultar,
retroalimentacion continda entre otras.

Teniendo en cuenta lo anterior se establece que es una herramienta Optima para
enriquecer el proceso educativo de las estudiantes, incentivando el analisis de los temas
expuestos en clase, reflexionar y debatir sobre temas especificos acerca del cuidado del
medio ambiente, fomentar y desarrollar habilidades para seleccionar e identificar los
contenidos pertinentes bajo la orientacion de su docente.

Por otro lado, permite el uso de recursos multimediales que se convierten en una
herramienta que enriquece y promueve la motivacion por parte de los estudiantes,
pasando de los contenidos estaticos a los contenidos dinamicos que singularizan la

experiencia.
4.4. Objetivo

Mejorar el rendimiento y fomentar el autoaprendizaje en la ensefianza a través de la
herramienta Exe-Learnig para la asignatura de Ciencias Naturales, en el tema
relacionado con el cuidado y proteccion del medio ambiente en los estudiantes del
grado noveno de basica secundaria de la I.E Ovidio Decroly - la sede Jorge Eliecer

Gaitan.



4.5. Actividades

Para el desarrollo de este proyecto se adopta la realizacion de actividades préacticas, las

acciones se irdn desarrollando de acuerdo con las habilidades que el educando ira

demostrando en cada fase del proyecto, el cual tiene como propdsito el afianzar

conocimientos en la tematica propia del medio ambiente.

La ejecucion de este proyecto contempla 3 fases las cuales permiten: alcanzarlos

objetivos propuestos en esta investigacion y que las estudiantes focalicen los

principales problemas frente al medio ambiente. En la siguiente tabla se resume la

actividad para cada fase:

Tabla 3. Fases del disefio metodoldgico

Fase 1

Fase 2

Fase 3

Categoria de anlisis a partir
de los lineamientos desde la
normatividad del Medio
Ambiente y las Tecnologias
virtuales educativas.

(Revision documental).

Busqueda de informacion en
la web y andlisis.
de

pedagdgicas en torno a la

Desarrollo guias
tematica “el cuidado del
medioambiente”. Disefio de
actividades pedagdgicas,
mediadas con tecnologias de
la informacion 'y

la comunicacién

TIC.
Herramienta Exe-
Learning el cual incluye
actividades  acerca  del
Cuidado del Medio
Ambiente.

Conformacién de equipos de
trabajo con estudiantes.

Sensibilizacion e
identificacion de la temética a
de

actividades tecnoldgicas e

desarrollar. Ejecucién
interactivas en relacion con el
cuidado del medio ambiente.
Ejecucion del Exe-Learning
y hospedaje de evidencias del
proceso.

Muestra de evidencias.

Fuente: elaboracidn propia.

4.6. Fase 1. Andlisis de los Lineamientos desde la Normatividad, el Medio

Ambientey las TIC

Para llevar a cabo la categorizacion de los lineamientos del modelo se llevaran a cabo

las siguientes acciones:




+ Consulta de antecedentes a nivel internacional, nacional y local.

» Consultay lectura de marcos legales que reglamentan cada uno de los procesos
(CPC, Ley General de Educacion, Plan Nacional de Tecnologias, Ley 99 de
1993, entre otros).

» Consulta, lectura y anélisis de referentes tedricos que soportan la investigacion.

4.7. Fase 2. Informacion, Desarrollo de Guias y Material Multimedia

Busqueda de informacion en la web y analisis: en esta etapa, es necesario recolectar
informacidn valiosa sobre cada uno de los topicos que aborda el Medio Ambiente como
tema general del proyecto.

Desarrollo de guias pedagogicas en torno a la tematica, “el cuidado del medio
ambiente” y la herramienta que se implementa para su ejecucion: En éste proceso, se
da prioridad a la preparacion de dinamicas pedagdgicas que fortalezcan conceptos y
habilidades dentro del proceso de ensefianza aprendizaje desde la tematica y la
herramienta a abordar.

Disefio de actividades pedagogicas, mediadas con tecnologias de la informacién y la
comunicacion TIC; en este espacio, se elaboran actividades didacticas con el apoyo de
diferente software educativo gratuito, los cuales permitan mejorar la mediacién de
aprendizajes participativos y colaborativos desde un topico especifico.

Disefio de actividades a través de Exe-Learning, el cual incluye actividades acerca del
Cuidado del Medio Ambiente: el disefio y creacion de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje, es de gran importancia para el proyecto, ya que en €l se logra incluir la
mayoria de las actividades y recursos pedagogicos propios para el abordaje de la
tematica El Cuidado del Medio Ambiente.

4.8. Fase 3. Grupos de Trabajo y Ejecucion de Actividades

Conformacién de equipos de trabajo con estudiantes: se organizan dos equipos de
trabajo con los cuales se aplicara las actividades planeadas dentro del proyecto.
Sensibilizacion e identificacion de la tematica a desarrolla: en este espacio, Se
presentara una multimedia en (flash), con el propésito de fortalecer en las estudiantes,

aspectos fundamentales acerca del cuidado del medio ambiente.



Ejecucion de actividades tecnoldgicas — interactivas en relacion con el cuidado del
medio ambiente: las actividades que se plantean para fortalecer una tematica especifica
estaran ubicadas en la plataforma Exe-Learning y cada una de ellas tendra una dindmica
de trabajo diferente, pero todas apoyadas con esta herramienta.

Muestra de Evidencias: como parte de la retroalimentacion, se socializaran muestras de
algunos de los trabajos realizados dentro de cada de actividad planteada, acompafiado
de un Foro donde las estudiantes podrén estar en constante interaccion con sus docentes
para recibir la respectiva retroalimentacion.

A continuacion, se exponen las actividades con las cuales se busca fortalecer procesos
de ensefianza aprendizaje frente al cuidado del medio ambiente en los alumnos
del grado noveno del colegio Jorge Eliecer Gaitan, de El Castillo -Meta.

Tabla 4. Actividades

Area de Eje Tematico Tema Logro
Trabajo
Ciencias El medio ECO- Reconoce la importancia que tiene el
Naturales ambiente | CENTINELAS del | medio  ambiente para  nuestra
Medio Ambiente | sypervivenciay su cuidado.
Reconoce las formas de reciclar y la
Ciencias El Reciclaje Eco- Reciclaje importancia que tiene este proceso
Naturales para la conservacion del medio
ambiente.
Ciencias La Eco- Centinelas sin | Reconoce las diferentes formas de
Naturales | contaminacion contaminacion como el hombre dia a dia contamina
ambiental el medio ambiente
Fuente: elaboracidn propia.
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Fuente: elaboracion propia
Figura 2. Eco-Centinelas del Medio Ambiente

Tabla 5. Cronograma de Actividades - Cuarto Periodo Académico



Noviembre 2021

ACTIVIDADES Octubre
Sema = Seman2)21Se Seman Seman Seman Seman Seman
na az2 man a4 al az2 a3 a4
SEMANAS a3
Etapa 1 1
Categorizacion X X
de
lineamientos
Etapa 2
Informacion,
Desarrollo de X X
Guiasy
Material
Multimedia.
Etapa 3
Grupos de
Trabajoy X X
Ejecucion de X
actividades
Fuente: elaboracidn propia.
4.9. Contenidos
Tabla 6. Taller capacitacion
Logros Contenidos Actividades Recursos Evaluacion
Realizar la dindmica de
Descargar el Como las frutas. Maodems
software Exe- descargar Exe- Proyector Describir el
Learmng_desde la Learning desde ~ Desarrollar el proceso  Computador entorno de
web para instalarlo la web. de descarga de un Salén de Exe- Learning
en el computador software al clases através de la
Como instalar computador. instalacion en
Observar el entorno Exe-Learning Tablero el
de Exe-Learning y desde una Realizar la instalacion  pjarcadores computador.
describirlas USB de Material
caracteristicas de la Exe-Learnig en el impreso
barra de Entorno de computador de los Fotocopias
herramientas. asistentes. Ush

Exe-Learning

Utilizar el software
Exe-Learning desde
cualquier ordenador.

Caracteristica
de las
herramientas
de Exe-
Learning

Identificar las
caracteristicas de las
herramientas en Exe-

Learning.
Utilizar como portable
Exe-Learning desde
cualquier lugar.

Fuente: elaboracidn propia.



Tabla 7. Actividad 1. El Medio Ambiente

Area de Trabajo Ciencias naturales

Estandar El Medio Ambiente

Tema Eco-Centinelas del medio ambiente

Logro Reconoce la importancia que tiene el medio
ambiente para nuestra supervivencia y su
cuidado.

Descripcion de la actividad Las estudiantes de grado noveno de

secundaria, se desplazaran a la sala de sistemas
de lainstitucion, de acuerdo a los protocolos de
bioseguridad que se tengan para el momento y
la normatividad del

MEN, ya sea de manera presencial o en
alternancia, alli, se tendran

dispuestos equipos tecnoldgicos propios para
el desarrollo de la clase, se dentro de la
plataforma Exe-Learning, un video “Somos
Nuestro Peor Enemigo” donde se expone la
forma en la cual estamos destruyendo nuestros
recursos naturales.

Luego se invita a los estudiantes a crear
conciencia acerca del cuidado del medio
ambiente mediante la elaboracién de una

casa para pajaros con material reciclable.
Luego las estudiantes realizaran como
proceso de fortalecimiento y andlisis de la
tematica vista, un video de refuerzo en el
software Exe-

Learning. En donde enviaran un mensaje de
concientizacién acerca

del dafio que le hacemos al medio ambiente,
cabe resaltar que la actividad esta dirigida y
apoyada por docentes que lideran el proyecto.

Recursos Sala de sistemas, software libre ExeLearning,
recurso humano.

Sofware utilizado Exe-Learning

Evaluacion Es disefiada bajo criterios propios de la

herramienta Exe-Learning
Fuente: datos de la investigacion.



Estandar
Eje Tematico
Tema

Logro

Descripcion de
la actividad

Recursos

Sofware
Utilizado
Evaluacion

Area de
Trabajo
Estandar
Eje Tematico
Tema
Logro

Tabla 8. Actividad 2. El reciclaje

Reconoce la importancia de Conservar el Medio Ambiente

El Reciclaje

Eco- Reciclaje

Reconoce las formas de reciclar y la importancia que tiene este proceso para la
conservacion del medio ambiente.

Las nifias leeran atentamente el cuento “La Magia de Reciclar” y luego desarrollaran
las actividades planteadas relacionadas con el reciclaje. Posteriormente, se
desarrollara un cuestionario de preguntas relacionadas con la tematica del cuento, se
invitara a las estudiantes a desarrollar una actividad manual en material reciclable
con el animo de identificar el uso de las diferentes canecas que se usan para el
reciclaje; por otro lado, las estudiantes realizaran en la parte evaluativa un ejercicio
de completar las palabras y un crucigrama referido al eje tematico. Desde alli se
busca afianzar el buen uso de recursos didacticos y habilidades tecnoldgicas
Sala de sistemas, software libre Exe-Learning, recurso humano

Exe-Learning

Es disefiada bajo criterios propios de la herramienta Exe-Learning

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 9. La contaminacion ambiental
Ciencias Naturales

Reconoce la importancia de Conservar el Medio Ambiente
La contaminacién ambiental
Eco- Centinelas sin contaminacion
Reconoce las diferentes formas de como el hombre dia a dia contamina el
medio ambiente



Las estudiantes podran |observar en la pagina web (AVA) una actividad
dispuesta para la tematica “la contaminacion”, en ella hallara una
herramienta multimedia (video) que permite relatar topicos especificos de
la contaminacion. Una vez terminado la reproduccién del video, el docente
realizara una reflexién junto con las alumnas sobre lo anteriormente visto.
Posterior, se invita a todas las participantes al desarrollo de actividades
interactivas a través de ejecucion de sopa de letras en la aplicacion en los
ficheros de Exe-Learning. De esta manera se busca que las estudiantes
reafirmen aspectos importantes en la conservacion y cuidado del planeta
tierra.

Como parte del proceso valorativo y una vez reconocida la problematica,
se invita a las estudiantes a disefiar una historieta - comic donde evidencien
los tipos de contaminacion que afectan nuestro entorno y lo mejor, como
generar estrategias para que nuestros compafieros y familiares cuidemos y
Descripcion de  Preservemos el medio ambiente como supervivencia para todos los seres

la actividad
Recursos Sala de sistemas, software libre Exe-Learning, recurso humano.
Software Exe-Learning
utilizado
Enunciar el proceso para subir los contenidos creados a la web.

_ Diferenciar el sitio web (Carpeta
Evaluacion auto desplegable — Fichero Zip) Elaborar ficheros de contenidos.

Fuente: datos de la investigacion.
4.10. Recursos (humanos, técnicos, didacticos)

» Recursos humanos: estudiantes, docentes, directivos, personal administrativo.

* Recursos técnicos: Encuestas, televisor, video beam, laboratorio de sistemas,
equipos de computo, conectividad, sillas, mesas, tablero, entre otros

» Recursos didacticos: videos, sopa de letras, juegos interactivos — educativos,

AVA eXeLearning.net http://exelearning.net.

» Recursos Educativos: programas educativos con licenciamiento y aplicaciones
educativas.

4.11. Evaluacion y Seguimiento

Para la Evaluacion del proyecto se establecio el modelo PHVA (Planificar, Hacer,
Verificar, Actuar) cuya metodologia permite establecer un modelode mejoramiento de

productos y procesos, desde sus cuatro areas.


http://exelearning.net/
http://exelearning.net/

HACER

VERIFIC
AR

Tabla 10. Modelo PHVA

- Seleccionar el grupo objetivo a quien se aplicara la herramienta. - Conocer la
normatividad del Medio Ambiente las TIC

Desarrollo de guias pedagdgicas en torno a la tematica seleccionada.

Disefio de actividades pedagdgicas, mediadas con tecnologias de la
informacidén y la comunicacion TIC.

Disefiar el Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) como herramienta
pedagogica.

Conformacién de equipos de trabajo, con estudiantes para presentar la tematica
a desarrollar.

Ejecucion de actividades tecnologicas presentadas en el Exe-Learning.
Registrar las evidencias de las actividades realizadas dentro del OVA.

ACTUAR

Diagnosticar mediante un grupo focal la pertinencia de los contenidos
expuestos y el manejo de la herramienta seleccionada.

Tomar acciones correctivas acerca de los resultados expuestos en el grupo focal.
Comprobar el uso oportuno y adecuado del Exe-Learning como herramienta
didactica dentro del proceso de formacidnpedagdgica.

Establecer métodos de actualizacién de contenidos y administracion de la

plataforma.

Fuente: elaboracion propia.



Capitulo 5: Conclusiones

5.1. Conclusiones

A partir de la normatividad vigente referente al medio ambiente y al uso adecuado de
las TIC, se implemento el uso del software Exe-Learning con el fin de fortalecer la
conservacion del medio ambiente.

A través del Exe-Learning se fortalecié el proceso de ensefianza aprendizaje frente a la
temaética el cuidado del medio ambiente.

Se disefiaron y ejecutaron actividades interactivas que fortalecieron el ambiente virtual
de aprendizaje el cual impacto en el cuidado del medio ambiente.

En el desarrollo de la investigacion, el uso de Exe-Learning apoyaron para alcanzar los
objetivos propuestos, evidenciando una conexion propia entre las herramientas
abordadas y la poblacién objeto de estudio.

Se logro ejecutar la estrategia disefiada, en ella se evidencid interés, buen manejo de
los recursos, afianzamiento de las tematicas y satisfaccion de los estudiantes por haber
participado en esta propuesta.

Se evidencié la importancia del trabajo docente como mediador e innovador, en el
desarrollo de procesos significativos a través del uso de las TIC (Exe-Learning). A
partir del disefio y ejecucion de actividades propias del area de Ciencias Naturales, se
logré fortalecer las competencias y ponerlas en contacto con la realidad, creando
sentido de pertenencia y valor por el entorno.

La implementacion del proyecto permitié evidenciar la integracion de nuevas
tecnologias, fortalecimiento de estrategias didacticas, metodoldgicas y apropiacion de

la conservacion y cuidado del medio ambiente.



ANexos



Anexo A. Resultado y analisis de la entrevista

Pregunta 1. ;El docente utiliza herramientas tecnoldgicas en la asignatura de Ciencias

Naturales?
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 20%
Casi siempre 9 36%
Rara vez 10 40%
Nunca 1 4%
Total 25 100%

mayoria de los estudiantes manifestaron que el docente rara vez utiliza

herramientas tecnoldgicas durante la clase de Ciencias Naturales.

Pregunta 2. ;Conoce el significado de herramientas digitales de aprendizaje?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Mucho 8 32%
Poco 3 12%

Nada 14 56%
Total 25 100%




Respecto a esta pregunta, se evidencia que casi la mayoria de estudiantes, tienen poco
conocimiento sobre el significado de herramientas digitales de aprendizaje, esto permite
su interés acerca de esta herramienta.

Pregunta 3. ; Qué herramientas digitales de aprendizaje utiliza el docente para impartir
clases?

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Exe-Learnig 1 0%
Video 19 76%
Web 19 24%
Total 25 100

De acuerdo a los resultados, se evidencia un alto porcentaje de estudiantes que afirman
que los docentes usan videos para impartir la asignatura, de manera que es muy
beneficioso ya que la herramienta Exe-Learnig les facilitaria de manera general en el
estudio del cuidado y proteccién del medio ambiente. Pregunta 4. ¢ El docente utiliza
objetos digitales de aprendizaje?



Respuesta Frecuencia Porcentaje
Muy frecuente 4 16%
Frecuentemente 11 44%
Rara Vez 8 32%
Nunca 2 8%
Total 25 100%

Segun la gréfica se puede observar que los estudiantes encuestados indican que el

docente utiliza frecuentemente los objetos digitales de aprendizaje, demostrando que

es de gran aporte esta utilizacion.

Pregunta 5. ;La utilizacion de los recursos digitales le ha ayudado a mejorar el

aprendizaje y desarrollar habilidades?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Mucho 19 76%
Poco 4 16%
Nada 2 8%
Total 25 100%




Se puede observar que los estudiantes afirman que les ha ayudado mucho la
utilizacion de herramientas digitales de aprendizaje, esto permite que la ensefianza se
estructure de manera correcta ante los cambios tecnolégicos que ofrece el mundo actual
en el desarrollo de actividades en el aula de clase.

Pregunta 6. ¢En qué actividades le gustaria utilizar la herramienta digital de
aprendizaje Exe-Learning?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Contenidos Multimedia 17 68%
Evaluaciones 4 16%
Trabajos en Clase 2 8%
Talleres / Exposiciones 2 8%
Total 25 100%

El més alto porcentajes sefiala que le gustaria utilizar la herramienta digital Exe-
Learnig en presentacion de contenidos multimedia, puesto que esto incluira la
utilizacion de todos los recursos educativos juntos.

Pregunta 7. ¢;En cual de las herramientas le gustaria trabajar para la elaboracion de

contenidos digitales en clase?



Educaplay Prezzi
2o 8%

Exelearning

68%

= Exelearning = Ardora = Educaplay = Prezzi

La herramienta de Exe-Learnig tuvo mayor aceptacion de los estudiantes, por su facil
interaccion en el manejo, ademas permite al estudiante y docente mantenerse enfocados
en el mismo objetivo que es el procesar la informacion con mayor agilidad, para su
mejor comprensién durante los procesos de ensefianza y/o aprendizaje de la asignatura.

Pregunta 8. ;Cual de las siguientes opciones le gustaria que se elabore para aprender
a usar esta herramienta de aprendizaje?

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Manual 19 76%
Guia 3 12%
Sitio Web 2 8%
Blog 1 4%
Total 25 100%

Para esta pregunta, los estudiantes indican que les gustaria que se elabore un Manual

didactico para facilitar la aplicacion de las herramientas digitales de aprendizaje.



Anexo B. Resultado y Analisis del Grupo Focal

Guia de preguntas para Grupo Focal.
Este Grupo Focal tiene como objetivo verificar la percepcion de las estudiantes del
grado noveno de secundaria del Colegio Jorge Eliecer Gaitan, acerca del uso del
ExeLearning, Eco-Centinelas del Medio Ambiente, como herramienta didactica para la
asignatura de Ciencias Naturales, dando respuesta a los siguientes objetivos planteados
en el proyecto:

» Fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje a través del Exe-Learning

como herramienta didactica en el cuidado del Medio Ambiente.
» Diseflar e implementar actividades interactivas apoyadas en la plataforma

virtualque impacten en el cuidado y conservacion del Medio Ambiente.
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